Ministerul Educatjei
Centrul National de Politici si Evaluare in Educatie

Examenul national de bacalaureat 2021
Proba E. d)
INFORMATICA
Limbajul C/C++
Testul 10

Filiera teoretica, profil real, specializare stiinfe ale naturii

Toate subiectele sunt obligatorii. Se acorda zece puncte din oficiu.

Timpul de lucru efectiv este de trei ore.

Identificatorii utilizati in rezolvari trebuie sa respecte precizarile din enunt (bold), iar in lipsa unor
precizari explicite, notatiile trebuie sa corespunda cu semnificatiile asociate acestora (eventual in
forma prescurtata). Datele de intrare se considera corecte, validarea lor nefiind necesara.

|. TETEL (20 pont)

Az 1-t6l 5-ig szamozott itemek esetén irja a vizsgalapra a helyes valasz betiijelét! Minden helyes véalasz
4 pontot ér.

1.

Az aldbbi C/C++ kifejezés
! (a<2001) && (a<=2002) || (a>=2020) && ! (a>2021)

értéke akkor és csak akkor 1, ha az a valtozdban tarolt valés szam a kdvetkezé halmaz eleme:
[2001,2002] N {2020,2021} b. [2001,2002] U [2020,2021]
{2001} U [2002,2020] U {2021} d. [2001,2002] N {2020} N {2021}

x=10.23; y=5.14;

if (floor (x)==floor (y) ) x=y;
else x=x+y;

x=floor (x); y=floor(y);

Az x és y Valtozok valos tipustak. Adjameg az x ésy
valtozok értékét a mellékelt utasitassor végrehajtasa utan!

. x=56s y=5 b. x=10 és y=15 c. x=15és y=10 d. x=15¢és y=5

Az X egydimenziés tomb elemei (5,9,10,13,19). Az Xxtdmbnek az Y tombbel valé névekvé sorrendben
torténd Osszefésilése soran kapott tomb elemei(5,8,9,10,12,13,19,19,30,52). Adjameg az Y
tomb elemeit abban a sorrendben, ahogyan ebben eléfordulnak!
(52,30,19,12,8) b. (36,20,12,6,6)

(5,9,10,13,19,8,12,19,30,52) d. (5,6,9,6,10,12,13,20,19,36)
Annak ellenérzésére, hogy az x=16 értékl elem szerepel-ea (2,5,8,11,16,22,40) egydimenzios

tombben, a binéris keresés modszerét alkalmazzuk. Adja meg azoknak az elemeknek a sorozatéat,
amelyeket a mddszer alkalmazasa soran rendre 6sszehasonlitunk az x-szel!

. 11,16 b. 16 c. 11,22,16 d. 22,16
5. Adjameg azt az utasitassorozatot, amely elvégzi az x és y egész tipusu valtozok értékének felcserélését!
.X =X -y b. x =x * y; c.x=x+y; d. x=x +y;
y=x+y; y=x/y; Yy=x -y, y=x%*y;
X =x+y; x=x/y; X =x *y; x=x/y;
Il. TETEL (40 pont)
1. Adott a mellékelt pszeudokdd algoritmus: beolvas x,y (természetes szamok)
Az x%y az x természetes szadmnak az y nullatol kiilénb6zé rha x<y akkor
természetes szammal vald osztasi maradékat jeldli. | x€x-y; yEx+y; x€y-x
. Adja meg az algoritmus altal kiirt értéket, ha a beolvasott L.
szamok sorrendben a 2 és 9. (6p.) | ramig x2y végezd el
3 3 L . | | kiir A’
b. Haaz x valtozéba a 3-as értéket olvassuk be, adjon meg két | x€x-y
olyan szadmot az [1,20_] mterval}lumbol_, f’:lmlt az,y valtpzob’a | tha x%2=0 akkor kiir A’
beolvasva, az anorltmus végrehajtasa 9ta’n_ mindkét | |kiilénben kiir /B’
esetben az eredmény pontosan 12 karakterbdl alljon! (6p.) | lm
. Irja meg az algoritmusnak megfelel C/C++ programot! (10p.)| .m
d. irjon az adott algoritmussal egyenértékii pszeudokéd algoritmust, amelyben az amig ... végezd el
ismétld szerkezetet, egy mas tipusu ismétlé szerkezettel helyettesiti! (6p.)
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2. A cod valtozéban egy didk vizsgaazonosité kodjat (egy természetes szam az [1,103) intervallumbdl), a
notal €s nota2 valtozokban pedig a diak vizsgajegyeit taroljuk (valés szamok). Deklaralja a notal
€s nota2 valtozdkat, majd irjon egy olyan C/C++ utasitassort, amelynek végrehajtasa utan a képerny6n
a didk vizsgakddja lesz kiirva, majd a képerny6 kovetkez6 sordban a két megadott vizsgajegy atlaga!

(6p.)

3. irja le, hogy mi fog megjelenni a képernydn az alabbi utasitassor végrehajtasa utan, tudva azt, hogy

mindegyik valtozé char tipusa!

c2='0o"';cl=c2+1;c3=c2-2;

cout<<cl<<c2<<c3<<endl; | printf ("%c%c%c\n",cl,c2,c3);

c3=cl+2;c2="e' ;cl=c3+4;cd4=c2-1;

cout<<cl<<c2<<c3<<ci<<c2; | printf("%c%c%c%c%c",cl,c2,c3,c4,c2); (6p.)
ll. TETEL (30 pont)

1. Azx ésy valtozék harmonikusak, ha az 6sszegilk az x osztéinak 6sszege és az y osztdinak 6sszege
altal meghatéarozott nyilt intervallum eleme.
Olvasson be két nemnulla természetes szamot, az x és y-t, majd irja kiaz 1-es értéket, haaz x ésy
véltozok harmonikusak, illetve a 0 értéket, maskilénben!
irjon pszeudokdd algoritmust a feladat megoldasara!
Példa: ha x=8 és y=12, akkor 1 lesz kiirva (1+2+4+8=15, 1+2+4+6+12=25, és 8+12=20¢ (15,25)),
ha x=8 és y=13, akkor 0 lesz kiirva (1+2+4+8=15, 1+13=14,és 8+13=21¢ (14,15)). (10p.)

2. Egy érték egy sorozatot sziir, ha van a sorozatnak az adott szammal megegyez6 értéki két olyan eleme,
melyek kdzul az egyik elem a sorozat els6 felében, mig a masik a sorozat masodik felében talalhato.
irjon C/C++ programot, amely természetes szamokat olvas be a billentyiizetrdl a [2,20] intervallumbdl:
az n-et és 2 -n szamot, amelyek egy egydimenzios tomb elemeit képezik, azzal a tulajdonsaggal, hogy az
elsd n darab szam is kilonbdzé, illetve a masodik n darab szam is kilonb6zé a témbben! A program
tetszbleges sorrendben irja ki azokat az értékeket, amelyek szirhetik a sorozatot, egy-egy székozzel
elvdlasztva, vagy a nu exista Uzenetet, ha nincsenek ilyen értékek a sorozatban!

Példa: han=4 ésatomb (4,5,7,2,2,6,4,7), akkor a képernybre kiirt értékek a 2 4 7 szamok, nem
feltétlendl ebben a sorrendben. (10p.)

3. Abac. txt szbveges allomany legtdbb 105 természetes szdmot tartalmaz az [1,10°] intervallumbdl,
szOokozzel elvélasztva.
irassa ki a képernydre azt a legkisebb poziciét, amelyet az allomany elsé eleme elfoglalna, ha névekvé
sorrendbe rendeznénk a szamsort! Tervezzen memoéria és idé szempontjabdl hatékony algoritmust!
Példa: ha az allomany a kovetkez6 értékeket tartalmazza: 15 7 16 17 6 4
akkor a képernyére kiirt érték a 4 lesz.
(15 a negyedik helyen all a sorozatban 4, 6, 7, 15, 16, 17).

a. [rja le a sajat szavaival a tervezett algoritmust, megindokolva annak hatékonysagéat! (2p.)
b. Irja meg a megtervezett algoritmusnak megfelel6 C/C++ programot! (8p.)
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