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Problema 1 (Vecini buni) 100 puncte

Se considera matricea A ale carei elemente pot avea doar valorile 0 sau 1 si in care numerotarea
liniilor i numerotarea coloanelor incepe de la 1. Pentru un element oarecare al matricei, definim
notiunea de vecin ca fiind acele elementele din matrice aflate in imediata sa apropiere, pe una dintre
directiile orizontala, verticala sau pe cele doua diagonale (vezi figura de mai jos in care s-au marcat
cu x vecinii elementului marcat cu 0). Un vecin bun al elementului A[i][j] este un vecin care are
aceeasi valoare cu A[i][j].

X| X | X
X| 0 |X
X| X | X

Cerinta
Dandu-se matricea A, sd se determine numarul maxim de vecini buni pe care 1i are unul dintre
elementele matricei precum si numarul de elemente care au acest numar maxim de vecini buni.

Date de intrare

Fisierul de intrare vecini.in contine pe prima linie trei valori naturale m, n si k reprezentand
numarul de linii, numarul de coloane si numarul de valori egale cu 1 din matricea A. Pe fiecare
dintre urmatoarele k linii ale matricei se afla doua valori i si j cu semnificatia A[i] [Jj] este egal
cu 1. Aceste valori sunt date in ordinea parcurgerii matricei pe linii de la linia 1 la linia m.

Date de iesire

Fisierul de iesire vecini.out va contine pe prima linie doud numere naturale x si y separate
printr-un singur spatiu: x va reprezenta numarul maxim de vecini buni pe care ii are unul dintre
elementele matricei date iar y va reprezenta numarul de elemente din matricea datd care au acest
numdr maxim de vecini buni.

Restrictii §i precizari
2 =m,n < 1000
0 <=k = n*m
spentru 30% dintre teste, 2 = m,n < 200

Exemplu:
vecini.in vecini.out | Explicatii
4 7 36 matricea A este urmatoarea:
0010
1001
1111

Numarul maxim de vecini buni pe care il intalnim
pentru elementele matricei este 3. Sunt 6 elemente
care au acest numar maxim de vecini buni, cele
situate in pozitiille: 1,2; 2,2; 2,3; 2,4;
3,2; 3,3 (cele care sunt subliniate 1in
reprezentarea de mai sus a matricei).
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Timp de rulare/test: 2 secunde
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