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Problema 1 - Piramida 100 puncte

Fiecare dintre noi am vrea sa aflam care este numarul nostru norocos, ce ne va influenta pe tot
parcursul vietii. Acest numar nenul format dintr-o singura cifra se poate determina in functie de
numele fiecarei persoane.

Pentru a afla acest numar existd o tehnicd veche de mii de ani, tehnicd ce consta In
construirea piramidei norocului efectudnd doar operatii de adunare in mulfimea cifrelor. Astfel, se
asociaza fiecarei litere a alfabetului o cifrd nenula , conform tabelului de mai jos:

I |2 |3 |4 |5 |6 |7 [8 |9
A |B |C D |E |F |G |H |I
J |[K |L M|NJ|O |P |Q |R
S |T |[U |V WX |Y |Z

Cifra norocoasa se determina astfel: se noteazd in dreptul fiecarei litere cifra
corespunzatoare si se adund doud cate doua cifrele vecine, obtindndu-se un nou sir de cifre cu care
se va proceda la fel pana in momentul in care se obfine o singura cifra.

De fiecare data se va obtine ca rezultat al unei adunari dintre doua cifre tot un numar nenul mai mic
sau egal cu 9, pentru rezultatele mai mari se va aplica din nou operatia de adunare a cifrelor ce
compun acest rezultat, obtinandu-se in final tot o cifra.

Cerinta:
Introducandu-se de la tastaturd un sir de caractere ce reprezintd numele unei persoane, afisati
piramida norocului si determinati cifra norocoasa corespunzatoare.

Date de intrare:
- se vaciti de la tastatura un sir de caractere ce reprezinta numele unei persoane;
- acest gir de caractere este corect introdus i nu contine decat litere; nu are importanta daca
sunt sau nu majuscule.

Date de iesire:
- pe ecran se va afisa pe primul rand numele persoanei (sirul de caractere introdus de la
tastaturd);
- pe urmatoarele randuri se va afisa piramida norocului astfel:
- cifrele de pe un rand al piramidei se vor afisa despartite de un spatiu;
- primul rand de cifre al piramidei va fi aliniat la marginea din stanga a ecranului, celelalte
randuri vor fi astfel afisate incat sd dea forma piramidei asa cum este afisata in exemplul
de mai jos.

Restrictii si precizari:
- sirul de caractere introdus de la tastaturd nu va depasi 80 de caractere.

Exemplu:

SONIA
16591 > 1+6=7 6+5=11=1+1=2 5+9=14=1+4=5 9+1=10=1+0=1
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2
Timp de rulare/test: 1 secunda
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