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Descrierea soluţiei Insule
I.

Pentru de determina numărul de insule utilizăm un algoritm de fill.

II.

Pentru a determina lungimea minimă a podului utilizăm un algoritm Lee clasic.  Se foloseşte o 
coadă în care iniţial sunt plasate elemente cu valoarea 0 care au cel puţin un vecin 1.


