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Téma: A KOZMOSZ — MULTTOL A JELENIG
¢ Minden tétel kotelezé. Effektiv munkaidd 5 ora.
e A maximalis pontszam 100 pont, amibdl 20 pont jar a kreativitasra és mlvészi érzékre, design és kromatikai
elemek hasznalata, az izenet atadasa és a komponens elemek miikddé képessége. Nem jar semmi pont
hivatalbol.

A munkafelillet konfiguralasa:

Hozz létre az Asztalon (Desktop) egy munkamappét a sajat azonositod (ID) nevével, amelyben az 6sszes
altalad készitett fajlt/mappat fogod menteni a kdvetelmények szerint. Az ezen a mappan kivil mentett
fajlokat/mappakat NEM fogjak értékelni/pontozni.

Megjegyzés: Minden sziikséges forras az Asztalon talalhaté az ONTI_2024 TIC11 Resurse mappéaban.

Forgatékdnyv:
Bolyg6ko6zi utazdsok - Egy (rbéli kaland

Négy elvalaszthatatlan barat, lleana, Zoe, Victor és George, imadnak érdekes dolgokat csinalni
szabadidejiikben. Igy, az el6z6 este latott film éltal inspiralva, Ggy déntenek, hogy a Zathura nevii jatékot
fogjak jatszani. Ez egy tudomanyos-fantasztikus, magikus tarsasjaték, korlatlan hatalmakkal. Amikor
valaki elkezd jatszani, a Zathura életre kel, és a jatékosokat, beleértve a hazat is, ahol jatszanak, az lirbe
viszi. A jaték végén eljutnak a Zathura bolygoéra, ahol befejezik utazasukat, és egy portal segitségével
visszatérnek a Foéldre. Ehhez azonban teljesiteniik kell a jaték 6sszes szintjét, amelyeket az aldbbiakban
mutatunk be.

Tétel
Oldjatok meg az alabbi kdvetelményeket, hangot adva a kreativitdsotoknak és mivészi érzéketeknek,
design és kromatikai elemeket hasznélva, lUgyelve az lizenet atadasara és a komponens elemek mikodé
képességére.
Nr.
crt.
1. | 1.szint A nappali szobaban meteoresé van, és Victor, hogy megallitsa, be kell bizonyitsa hogy
hires foldlaké, de ugyanakkor jartas egy szamitdégép beéllitdsanak konfiguralasaban is. A
jatékkartyan a kovetkez6 titmutatés talalhatd

Kovetelmény Pontozas

1.1. Szerkeszd meg a munkamappaban a Cod11.txt allomanyt a mellékelt dbran |
megadott tartalommal, felhasznalva a kovetkez6 karaktereket: |Oo0()- ° I
|
|

(Ex11.png). [ I I I
o Szerkesszetek egy 3D modellt Cod11.glb néven, felhasznélva a Paint 3D T T
alkalmazast. A 3D modell kell tartalmazzon: egy 3D objektumot egy képpel ol

(Ex11.png) és egy 3D szdveggel, amelyre mas matricat alkalmazunk minden ----e00-(_)-0oo----
egyes betlire. Egy elkészitési modell talalhaté az Ex11.mp4 alloméanyban.
e Felhasznalva a Cod11.txt és Cod11.glb allomanyokat, szerkesszétek meg a Cod1.zip témdritett
alloméanyt.
Az 1.1. kovetelmeény pontozdsakor figyelembe lesznek véve a kreativitdsi jegyek, miivészi érzék,
illetve a design és kromatika elemek hasznalata.
1.2. Ellendrizd, hogy milyen tipusu taroldval rendelkezik a szamitogép, amelyen dolgozol (SSD
vagy HDD). Mentsd el az elvégzett Iépéseket egy Windows segédprogrammal, és minden lépéshez =~ 2 puncte
adj megjegyzést az elvégzett miivelet roman nyelvii leirasaval. Mentsd el a fajlt X.zip néven.

6 puncte

1.3. Mentsd a Cod1.txt és Cod2.zip &lloméanyokat a munkamappéba.
o Nyisd ki a Codl.txt alloméanyt a Notepad++ applikacioval. Felhaszndlva egy Notepad++
bedllitast, rendezzétek at a sorokat Ggy, hogy minden sor pontosan 7 karaktert tartalmazzon.
Készits egy képernydképet a hasznalt beallitasrol és mentsd le C131.png néven. 4 puncte
o A Notepad++ segitsegével alakitsa at a fajl minden egyes soranak a szévegét angol abécés
karakterekkeé, és jegyezze fel a fajl utolsé soraban taldlhatd karaktereket szokozok nélkiil.
Készitsen egy képerny6képet a hasznalt beallitasrol, és mentse el C132.png néven.
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Kovetelmény

Pontozas

o Az igy 6sszekapcsolt karakterek egy széveget alkotnak, egy alkalmazast, amit kell hasznaljatok,
a kategoriat és az alkategoriat (opciot), ahol egy szamitogépes funkcié taldlhatd. Hozzon létre
egy Uj f4jlt, és mentse el Code3.tex néven, és irja be az elsé sorba a megtalalt jellemz6t. Adja
hozzé a Cod3.tex fajlt a Cod2.zip archivumhoz.

1.4. Végezze el a sziikséges beallitasokat, hogy a munkamappa legyen kizarva a Microsoft
Defender virusirtd alkalmazas rendszeres ellen6rzésébdl. Készitsen egy képernyOképet, amely
megmutatja a beéllitdsok hatasat, és mentse el C141.png néven.

2. szint A haz elhalad egy trhajé mellett, amely visszahozhatja ¢ket a Foldre, és Zoé, a

legdtletesebb jatékos, az érzelmi intelligenciajat kell hasznélja, hogy felkeltse az tirhajo

legénységének figyelmét, és teljesitse a jatékkartyan szerepld feladatokat.

2.1. Mésolja a Date.docx fajlt a munkamappaba, és oldja meg a kovetkez6 kovetelményeket:

e A dokumentum elsé oldalan 1évé adatokat alakitsd at egy (8 x 7) tablazattad. Készits egy
képernydképet, mely tartalmazza az atalakitashoz hasznalt eszkozt, és mentsd el Conversion.jpg
néven. Mddositsd a tablazat cellai kozotti tavolsagot 0,04 cm-re.

e Rendezze a tablazatban 1évé adatokat név szerint névekvd, ha a nevek megegyeznek, akkor
vezetéknév szerint névekvo, és ha a kereszt- €s vezetéknév is megegyezik, akkor ar szerint
csokken6 sorrendbe. Mentse el a Sortare.jpg nevii képernydképet, amely a hasznalt eszkozt
tartalmazo ablakot tartalmazza. Szamozza at az els6 oszlopot. (Ha nem sikeriilt az elézd
kovetelmeny szerinti atalakitas, masolja ki a tAblazatot a Tabel.docx fajlbol).

o Az els6 tablazat adatainak felhasznalasaval toltse ki a masodik oldalon talalhato tablazat iires
cellait a megfeleld képletekkel, hogy megkapja az elsd oszlopban szerepld szovegek altal
megadott értékeket. Végezze el a sziikséges beallitdsokat, hogy az éatlagar 4 tizedesjegy
pontossaggal jelenjen meg, és automatikusan az euro széveg keriiljon a végére.

2.2. Hozz létre egy Uj dokumentumot Bilet.docx néven, és oldd meg a kovetkez6 kovetelményeket:

e Alkalmazzon fekvé tajolast az oldalakra, és illesszen be egy 2 soros és 3 oszlopos tablazatot.
Modositsa a tablazat méretét Ggy, hogy az a teljes lapot elfoglalja. A tablazat 6sszes sorat
valtoztassa meg szaggatott sorokra. A tablazat minden cellajaba készitsen egy-egy utazasi jegyet

o A megfelel6 eszkozzel tltse be a Tabel.docx fajl adatait a tablazat cellaiba ugy, hogy minden
egyes jegyen szerepeljen a vasarld neve és vezetékneve, az uti cél, az ar/f6, a személyek szama
és a teljes ar, amelyet az ar/fo és a személyek szama alapjan szamolunk ki. {rjon megfelelé
cimkéket a bemasolt értékek elé.

o Végezze el a szilkséges beallitasokat, hogy a jegyek csak azok szamara késziiljenek, akik NEM
fizették ki az utazast.

e Minden egyes jegyhez allitson be egy tetszéleges hatteret, és illesszen be egy szuggesztiv képet.
Egy sablon elérheté a BiletModel.jpg fajlban. Mentse el az adatlekérdezésbdl kapott fajlt
BileteFinale.docx néven.

Az 2.2. kdvetelmény pontozdsakor figyelembe lesznek véve a kreativitdsi jegyek, miivészi érzék,

illetve a design és kromatika elemek hasznélata.

3. szint A haz korul egy, a Zorgon bolygordl szarmazo, hiillészerii foldonkivili Iény lebeg, és

modszeresen eltavolitja a haz héforrasait egy eszkozzel. George be kell bizonyitsa a Valori.xIsx

fajl segitségével, hogy jol szamol, és teljesiteni tudja a jatékkartyan szerepld feladatokat, és ki

tudja kapcsolni a készuléket. Masolja az Valori.xlsx fajlt a munkamappéaba, és oldja meg a

kovetkezo kdvetelményeket:

3.1. A Prezenta curs tablazatban megtalalod a Start in aventura cunoasterii Universului Kurzusra

beiratkozott néhany diak keresztnevét és a jelenléti statuszat. A Q2:Q51 teriileten minden egyes

didkhoz illessz be egy boldog & emotikont, ha a tanulonak magasabb a jelenléte, mint az egész

csoport atlagos jelenléte, ellenkez6 esetben egy szomoru &' emotikont.

3.2. A Sortare tablazatban a B2:B11 teriletre a kildetés sordn megismert bolygok nevei

(paronként kiilonb6z6k) keriilnek beirasra.

e SzUrjon be egy képletet a C2:C11 terlletre, amely megmutatja, hogy a bolygé milyen poziciot
foglalna el a bolygonevek betiirendes listajaban.
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o Az F2:F11 teriletre illesszen be egy képletet, amely a B és C oszlopok értékeinek
felhasznalasaval megjeleniti a B2:B11 teriileten 1év6 bolygok neveit, abécé sorrendben.

Nr. Planeta  Pozitia Nr. Planetele
Nr. Nr. Planetele

Nr. == Nr. Planetele " Planeta Pozitia " " crt. crt.  sortate
Gt Planeta Pozitia crt. crt. sortate

crt. sortate :
1 Uranus 2 1 Pamant 1 Uranus 3 1 Jupiter

1 Uranus 1 1 Uranus u oA ¥~
2 Pamant 1 2 Uranus 2 Pamant 2 2/Bamant

3 Jupiter 1 3 Uranus

3.3. Az Informatii calatorii tablazatban megtalalja az tirutazast kinal6 irodak adatait, a résztvevok = 5 puncte

szamat és az arat.

e Hozzuk létre a Rezumat ciléitorii nevii tablazatot, és illessziink be két PivotTable jelentés-
Osszefoglalot. Az els6, a lap bal oldalan elhelyezett 6sszefoglalod két oszlopot jelenit meg: az
igynokok altal javasolt 6sszes uti célt €s az egyes uti céloknak megfeleld résztvevok dsszszamat.
A maésodik 6sszefoglal6 a lap jobb oldalan két oszlopot jelenit meg: az tigynokok altal javasolt
Osszes Uti célt és az utazdsok Osszértékét (a Numir participanti és a Pret/participant
szorzataként szdmitva, az Informatii cilatorii laprol).

e A Rezumat calatorii tablazatba illesszen be egy szeletel6t, amely az Informatii calatorii
tablazatban szerepld ligynokségek nevét tartalmazza, és végezze el a szilkséges beallitasokat,
hogy amikor egy ligynokséget kivalaszt a szeletel6bdl, a két dsszefoglald a kivalasztott iroda
altal javasolt utazasi informaciokat jelenitse meg.

o Az els6 osszefoglalo ala illesszen be egy grafikont, amelyen a kivalasztott tigyn0kség esetében
a résztvevok teljes szamarol ad informaciot, szazalékban.

Egy kivitelezési modell az alébbi képen lathato.

&
\
4

Agentia de calatorii =
Destinatia Numar participanti Blue Origin Destinatia Valoare totala calatorii
Calea Lactee
Constelatia Sagittarius
Jupiter
Total general

Space Adventures Calea Lactee 60000
Constelatia Sagittarius 20000
Jupiter 30000
Total general 350000

Travel Galactic

N W NN

Numér participanti

Total

Destinatia -
Calea Lactee
Constelatia Sagittarius

Jupiter

A 3.3. kdvetelmény pontozasa az alkotéelemek funkcionalitasa szerint torténik.

3.4. George kap még utolsé feladatot a jatékkartyan: 7 puncte

¢ A Date sateliti tAblazatban az 12 cellaba illesszen be egy képletet, amely meghatarozza azon
miholdak szdmat, amelyek jellemzd adatai a B2:D11 teriileten vannak, és amelyek
egyidejlileg teljesitik az F3:H3 cellakban vagy a G4:H4 cellakban talalhat6 kritériumokat.

e A Sateliti tablazatban, az A4:A8 terlileten hozza létre a Date sateliti tdblazat bolygoinak
fiiggoleges listait, a B4:B8 teriileten pedig a kivalasztott bolygoénak megfeleld miiholdak
fiiggdleges listait. Képletek segitségével toltse ki a C4:E8 teriiletet a kivalasztott bolygdknak
¢és mitholdaknak megfelel6 értékekkel. A Total oszlopba illesszlink be egy képletet az egyes
miholdak sulyozott atlaganak meghatarozasara, a C2:E2 teriilet adatainak felhasznalasaval.

A 3.4. kbvetelmény pontozasa az alkotdelemek funkcionalitésa szerint torténik.

4. szint A konyhaban lleana, a szépséges lany, mély alomba meriilt, és a vagyak birodalmaba

jutott. Ahhoz, hogy felébredjen és teljesitse a szintet, nagyon jol kell hasznalnia magikus

képességeit. A jatekkartyan a kdvetkezo utasitasok szerepelnek:

4.1. Mésolja a P41.pptx f4jlt a forrasokbol a munkamappaba, végezze a kovetkezoket: 3 puncte

e Szamozza meg a prezentacio Osszes didjat a jobb felsd sarokban, az adorable_handmade

betiitipussal (amelyet korabban telepitett a forras mappabdl), 14-es méretben.
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e Allitsa be az Osszes diat szélesvasznli (Widescreen) tipusra, a jegyzetek tajolasana fekvd
(Landscape) legyen.

e Adjon racsvonalakat(gridlines) a teljes prezentaciéhoz, és készitsen képernyOképet a
miveletekrél. Az igy kapott képernydképet adja hozza a 31. didhoz.

e Minden diaba illessze be automatikusan a bal fels6 sarokba az Img41.jpg képet 2 cm magas és
4 cm hossz( mérettel, atlatszé hattérrel, Ggy, hogy ez a kép a dia hatterének részévé valjék.

Pontozas

4.2. A P41.pptx prezentacidban a 18. dia utan illesszen be egy Uj diat, amelybe egy hattérképet és
egy kétszinti SmartArt hierarchikus (hierarchy) tipusa illusztraciot illeszt be. A SmartArt-
illusztracio elsé szintjén egy szovegdoboz, a masodik szinten pedig harom kirakds alakzat és
harom szovegdoboz talalhatd. A szintek kozott a kapcesolat vonalakkal torténik. A 2. szint elso

szovegdobozéban automatikusan generaljon szoveget egy képlet segitségével, az ugyanazon a

szinten 1évo kovetkezd két dobozban pedig masolja az elsé doboz szdvegét, és forgassa el a

szdveget 270° fokkal. Irja be az elsé szint szovegdobozaba a széveg automatikus generalasahoz

hasznélt keépletet, anélkiil, hogy miikodtessiik. Egy erre vonatkozO6 modellt talalunk a

ModelP42.png fajlban.

4.3. Hozzon létre egy P43.pptx nevii PowerPoint prezentaciot, amely egyetlen diat tartalmaz. A

prezentaci6 arra buzdit, hogy talaljatok harom térbeli targyat az alabbi eldirasok szerint:

o A dia a kovetkezo elemeket tartalmazza:

o egy hatteret (Bgdl.png);

o egy szoveget: Escape ROOM nivel 1;

o egy képet tobb csillagkdzi elemmel (Objectsl.png);

o egy gombot a Nivel urmator szdveggel,

o négy targyat (Objl.png, Obj2.png, Obj3.png és Obj4.png).

e A dia aljan egy lekerekitett sarku téglalapon talalhaté a harom azonositandé targy, a megadott
négy kozil. Ahogy az egyes targyakat megtalaljuk a dian, ha az egeret a targy folé mozgatjuk, a
megtalalt targy és a téglalapon 1év6 neki megfeleld targy is elttinik.

e Ha az egeret olyan teriiletre mozgatjuk, ahol NEM talalhatd targy, vagy olyan targyra, amelyet
nem keresiink, a képernyd tetején megjelenik a Mai incearca! lizenet, és ha targyakat talalunk,
a Nivel urmdator gomb megnyomasakor, a képerny6 aljan megjelenik a Felicitari! Ai iesit din
camera! Uzenet.

Egy erre vonatkozd modellt talalunk a ModelP43.mp4 fajlban.

Az 4.3. kovetelmény pontozdasakor figyelembe lesznek véve a kreativitdsi jegyek, miivészi érzék,

illetve a design és kromatika elemek hasznélata, az atadott lizenet és az elemek funkcionalitasa.

4.4. Készitsen egy PowerPoint prezentaciot P44.pptx néven, amely egy jatékot abrazol a

kovetkezo specifikaciokkal:

e tartalmaz egy sotét szinti 0svényt, amelyen az egyik bolygoérol (P1.png) atmehetiink a mésikra
(P2.png);

e egy gomb a Start széveggel, amelynek megnyomasaval az egérkurzor az egyik bolygorél a
maésikra mehetiink anélkil, hogy elhagynank az dsvény széleit;

e ha helyesen teljesitette az Utvonalat, az dsvény eltiinik, és megjelenik a Felicitari! Ai iesit din
camera! Uzenet;

e rossz Utvonal esetén, az Osvény eltlinik, és az tizenet Ups! Nu ai reusit!, mellette egy gomb
Revenire szoveggel, amely lehet6vé teszi a jaték Gjrainditasat.

Egy erre vonatkoz6 modellt itt taldlunk: ModelP44.mp4.

Az 4.4. kévetelmény pontozdsakor figyelembe lesznek véve a kreativitdsi jegyek, miivészi érzék,

illetve a design és kromatika elemek hasznélata, az atadott izenet és az elemek funkcionalitasa.

5. szint A héz folyos6jan megjelent egy nagy képernyd, amelyen véletlenszeriien adatok jelentek

meg. lleandnak és Georgenak 0ssze kell fognia, hogy kreativ gondolkodasukat és konstruktiv

elemzoképességiiket felhasznalva megoldjak a jatékkartyan szereplé kovetelményeket:

5.1. Masolja a SistemulSolar.accdb fajlt a forrasokbol a munkamappaba, és oldja meg a kovetkez6

kovetelményeket:

¢ A Sateliti.accdb adatbazisbol vegyétek a Sateliti tablat.

3 puncte

5 puncte

5 puncte

6 puncte
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¢ A Planete tablazatban toltse ki a Masa mez6t a MasaPlanete.docx fajlban talalhat6 tablazat
Masa [Kg] oszlopaban szerepl6 értékeknek megfelelé szamértékekkel.

e Az Explorare tablaban az Ultima vizitd mez6 utan adjon hozza egy 1j, Planificare explorare
nevli mez6t, amely a Planificata értéket kapja, ha az Ultima vizitd mez6 értéke 2000 és 2010
kdzott van, maskepp pedig a Neplanificata értéket.

o A Planete tablaban &llitsa be a Pozitie és a Denumire planetd mezdket els6dleges kulcsként,
és kapcsolja 0ssze az adatbazis tablakat a Relatii.png fajlban talalhaté minta szerint.

A 5.1. kdvetelmény pontozasa az alkotdelemek funkcionalitdsa szerint torténik.

5.2. lleana megkéri Georget, hogy oldja meg az tirlapokhoz kapcsoldodé munkafeladatokat.

e SzUrjon be a Caracteristici tirlapba egy aliirlapot, amely a Planete tabla Gsszes mez6jét
tartalmazza, és illessze be a Spatiu.png képet az trlap fejlécébe.

e Hozzon létre egy Formular planete nevii trlapot, amely tartalmazza a Tip es Distanta UA
mezOket a Caracteristici tablazatbdl, a Numiir sateliti, Masa, Distanta és Durata an mezoket
a Planete tablabol, valamint egy Selectare planeti nevii ComboBox vezérl6t. Egy bolygd
nevének kivalasztasakor az irlapon a hozzd tartozd6 mezok jelennek meg. A makett a
FormularPlanete.png fajlban talalhato.

A 5.2, kdvetelmény pontozasa az alkotdelemek funkcionalitdsa szerint torténik.

5.3. George megkéri lleanat, hogy hozza létre a lekérdezéseket a kértyan.

e Hozzon létre egy lekérdezest a Planete tabla Distanta mezdjében 1évé adatok modositasahoz,
hogy az értékeket kilométerr6l méterre konvertalja, és mentse el Interogare modificare névvel.

o Készitse el a Interogare durati nevli lekérdezést, amely tartalmazza a Denumire planeti
mez6t a Planete tablabol és a Durati mez6t. Minden bolygé esetében hatarozza meg a Durata
mezdben azt az 1d6t, amely sziikséges ahhoz, hogy a fény elérje azt a Naptol (percben kifejezve),
tudva, hogy a fény sebessége vakuumban 299792458 m/s.

A 5.3. kdvetelmény pontozasa az alkotéelemek funkcionalitasa szerint torténik.

5.4. George és lleana felhasznaljak a képességeiket

a kovetkezd kovetelmények megoldasara: PZN | ] 'l : f:‘— :: : :‘l :,“- r":'.‘ \'i 'r L :.‘:‘:l NATI

e Adjon hozza négy vezérldelemet a Sistemul solar "
tirlaphoz: Despre noi, Adaugi planetii, Adaugi l | IS
satelit és Adaugi caracteristici. IS 7%..; coapten pamantitui, woaptea cea |

e Tarsitson ezekhez a vezérléelemekhez Zathura, | | \waé mane. wu ¢ woapte. o doar o
Planete, Sateliti si Planete, illetve Caracteristici IR | - cnivens de lumina,
tirlapok megnyitasahoz sziikséges miiveleteket. E : " ooy

e A Despre noi gombon végezze el a sziikséges 5
beallitasokat, hogy a Zathura trlap megnyitasa a
Sistemul solar trlapon beliil torténjen. Egy minta
a szomszédos képen talalhato.

A 5.4, kbvetelmény pontozasa az alkotéelemek funkcionalitasa szerint torténik.

6. szint Zoe és Victor kap még egy utolso jatékkartyat, amely kifejezi a Tligalaxisban talalhatd

Zathura bolygé lakdinak vagyat: legyen egy weboldal, amely bemutatja, hogyan fedezték fel a

bolygét. Minden sziikséges informéacio/szoveg megtaldlhaté az Informatii.docx fajlban. A

weboldal oldalai (Index.html, Misiune.html, Galaxii.html és

Harta.html) 4-4 terllettel rendelkeznek, a szomszédos képen lathato Zona 1l Zona 2

szerkezettel, és csak a Notepad vagy Notepad++ alkalmazassal Zona 3

hozhatok létre. A mas alkalmazasokkal Ilétrehozott tartalmak Zona 4

figyelmen kivil lesznek hagyva.

6.1. Hozza létre a webhely oldalait, és allitsa be az 1., 2. és 4. teriiletet a sziirke hattértdl eltéro

vilagos héttérszinre az al&bbiak szerint:

e Zona 1 — egy fiiggbleges meniit tartalmaz a tetején 6t gombbal: Acasd, Misiune spatiala,
Galaxii, Harta misiunii és Stiinta si tehnologie. Ezek a gombok kor alaktak, sotét hattertiek
és kiilonbozd méretiiek, alahuzas nélkiili szoveggel, az On 4ltal valasztott betiitipussal és
fehérrel. A gombok részben atfedik egymast. Az elsd négy gomb hivatkozasokat biztosit a
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webhely oldalaira, az utolsé gombra kattintva pedig letdlthetd egy vided, amely bemutatja az
¢letet az tirben (StTech.mp4). Ha a gombok f6lé viszi az egeret, a hattérszin vilagosszirkére
valtozik, és a szdveg sotét szinnel arnyékolva jelenik meg.

e Zona 2 — tartalmazza a Calatorii interplanetare - O aventurd spatiala sz6veget, félkdvéren,
feketén és arnyékolva.

e Zona 3 — az informacios megjelenitési teriilet, az egyetlen olyan teriilet, amely fehér hattérrel
rendelkezik, és ennek tartalma oldalanként eltérd

e Zona 4 — ketoldalt két szuggesztiv kép talalhatd, amelyek kozott egy banner talalhato, amelyen
két sorban, kdzépre irva az Olimpiada de Tehnologia Informatiei - etapa nationald, Slobozia -
23-26 mai 2024 széveg. A banner jobbrdl balra mozog, és a gorgetés a végtelenségig folytatddik.
A Meniu.jpg, MeniuSelectat.jpg, Zona2.jpg, Zona4.jpg fajlok modellként szolgalnak.

Az 6.1. kovetelmény pontozdasakor figyelembe lesznek véve a kreativitdsi jegyek, miivészi érzék,

illetve a design és kromatika elemek haszndlata, az atadott lizenet és az elemek funkcionalitasa.

6.2. lllessze be az Pamant.jpg képet az Index.html oldal 3. zdndjéara. A kép a teriilet szélességének

60%-at fogja elfoglalni, és lekerekitett sarkai lesznek. A kép folé, a tetejére illessze be a Planeta

Pamdnt — o oaza albastrad in vastul Univers, szoveget a képnél kisebb szélességi, félig atlatszo

hattérre. A kdvetelmény kiviteli alakja az Index.jpg fajlban talalhato.

Az 6.2. kdvetelmény pontozésakor figyelembe lesznek véve a kreativitasi jegyek, miivészi érzék,

illetve a design és kromatika elemek hasznélata.

6.3. SzUrjatok be a 3-as zénaba Misiune.html oldalrdl:

o cim Jurnal de bord — misiunea OTI-11, kbzéprendezéssel;

o a bal oldalon, a cim alatt a Membrii echipajului széveg, alatta pedig harom tag neve és
fényképeik (minden név és a hozza tartoz6 fot6 ugyanabba a sorba keriil, és az
Informatii.docx fajlbol vehet6 at);

o jobb oldalon a Perioada misiunii — aprilie — mai 2024 szbveg, alatta pedig a kildetés
leirdsa az Informatii.docx fajlbol.

A kovetelmény kiviteli alakja azMisiune.jpg fajlban talalhatd.

Az 6.3. kovetelmény pontozdasakor figyelembe lesznek véve a kreativitdsi jegyek, miivészi érzék,

illetve a design és kromatika elemek hasznélata.

6.4. A Galaxii.html oldal 3. zOn4jéra illesszen be egy fiiggblegesen kozépre igazitott képgalériat.

Ez annak a 4 galaxisnak a képeibdl all, amelyeken a legénység az utolso kiildetés soran athaladt,

és némi tajékoztatd szovegbdl, amely az Informatii.docx fajl masodik oldalarél szarmazik és

kozépre igazitott. Minden kép-széveg paros egy galériaclemet alkot. Az elemek azonos
szélességliek, szegéllyel vannak ellatva, négy oszlopban helyezkednek el, és 3 méasodpercenként
jelennek meg. Ennek modellje a Galaxii.jpg fajlban talalhato.

Az 6.4. kiovetelmény pontozdsakor figyelembe lesznek véve a kreativitdsi jegyek, miivészi érzék,

illetve a design és kromatika elemek hasznalata.

6.5. A Harta.html oldal 3. zonajara oljatok meg a kovetkez6 kovetelményeket:

e SzUrja be a Harta.jpg képet, vizszintesen kozépen, fiiggdlegesen pedig feliilre igazitva.

e Jelolj meg minden galaxist a képen képekkel/alakzatokkal. Ha a Tii-galaxis jel0lésére kattintasz,
a kép alatt megjelenik a galaxisra vonatkozé informaciés széveg, amely az Informatii.docx fajl
maésodik oldaléardl szdrmazik.

Egy modell a HartaModel.jpg fajlban talalhato.

A 6.5. kdvetelmény pontozasa az alkotéelemek funkcionalitasa szerint torténik.
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