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Descrierea solutiei

Algoritmul ce trebuie folosit pentru rezolvarea problemei se numeste in literaturd “Critical Path
Method”.

Prima datd se construieste graful dependentelor si se adaugd doua noduri auxiliare, care vor
reprezenta momentul de finceput si momentul de sfarsit al proiectului. Aceste noduri le putem numerota, de
exemplu, cu O sin+ 1.

Al doilea pas este nivelarea grafului: va trebui sa aranjam nodurile pe nivele, astfel incat o muchie sa
arate intotdeauna dinspre un nivel inferior spre un nivel superior. Acest pas se poate rezolva prin multe
metode, de exemplu algoritmul clasic al sortarii topologice. Daca se omite acest pas si se considerda nodurile
in ordinea 1, 2, ..., n sepotobtine 50 de puncte.

Ultimul pas este calcularea valorilor cerute. Daca notdam cu earliest, momentul minim in care
poate incepe faza k si latest, momentul maxim in care poate incepe faza k fara sa schimbe timpul total al
proiectului, recurentele sunt usor de dedus:

0

earliest,
earliest, = max(earliesty + timp;), k depinde de j

latest,

earliest,

latesty = min(latest; — timpy), J depinde de k

Valorile earliest se vor calcula in ordinea crescatoare a nivelelor, iar cele 1atest in ordinea
descrescatoare a nivelelor. Folosind reprezentarea grafului cu matrice de adiacenta, complexitatea finala este
0 (n?). Daca se folosesc liste de adiacenta, trebuie retinut si graful transpus, astfel complexitatea finalad se
poate reduce la O (m) . Ambele metode obtin punctaj maxim.



