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Clasa a VI-a

Problema 3 — tetris
Solutia oficiala

Problema poate fi rezolvata folosind un vector H[1..M] in care pentru fiecare coloana se retine inaltimea
maxima atinsd, adica linia cea mai de sus atinsd de vreo piesd in cadrul acelei coloane. Codificarea
permite ca pentru o piesa noua care acopera de la coloana x la coloana y:
- se verificad daca piesa poate fi introdusa in joc,
in caz afirmativ
- se determind maximul Tn vectorul H pe secventa dintre indicii X §i'y
- se reactualizeaza valorile din H pe intreaga secventa cu noua inaltime atinsa cu ajutorul piesei
altfel se Intrerupe jocul si se afiseazd rezultatele

Lungimea maxima a secventei atinse pe linia Lmax se va realiza printr-o parcurgere liniard a vectorului
H.
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