Ministerul Educatiei
Centrul National de Politici si Evaluare in Educatie
Etapa judeteana/sectoarelor municipiului Bucuresti 13 aprilie 2024

OLIMPIADA NATIONALA DE TEHNOLOGIA INFORMATIEI SECTIUNEA TIC, clasa a Xll-a

Téma: AZ UNIVERZUM — A MULTBOL A JOVOBE

* Minden téma kdtelez6. A feladatra szant tényleges munkaidé 4 ora.

» A maximalis pontszam 100 pont, amibdl 20 pontot a kreativitas és miivészeti érzék kifejezésére, a design
és a szinek hasznalatara, az lizenet atadasara és az Osszetevd elemek funkcionalitdsara adnak. Hivatalbol
nem adhato6 pont.

Munkateriilet beallitasa: Hozz 1étre egy mappat a Desktopon, aminek a neve a te azonositod (ID) lesz, és
mentsd el benne az Osszes altalad készitett fajlt/mappat a kovetelményeknek megfelelden. Az ezen kiviil
mentett fajlok/mappdk nem lesznek értékelve.

Megjegyzés: az dsszes sziikséges eréforras a Desktopon talalhato OJT1_2024 TIC12_Resurse mappaban.
Forgatokonyv

Csillagaszat, matematika és fizika irant lelkesedé didkok és tanarok megalapitottak a Cercul de
astronautica nevii csoportot, hogy felderitsék az univerzum titkait a multtol a jelenig, és elére jelezzék
annak jovojét. A kor tevékenységei vonzoak, és a diakok szeretnék népszeriisiteni azokat, hogy mas lelkes
diak is csatlakozhasson hozzajuk. Emellett szeretnének egyiittmiikdni mas hasonlé tevékenységeket végzo
csoportok didkjaival is.

Tétel
Oldjatok meg az alabbi kovetelményeket figyelembe véve a kreativitas és mivészi érzék kifejezését, a
design és a szinhasznalat elemzését, az atvitt lizenetet és az alkotdelemek funkcionalitasat.

Sorszam Koévetelmény Pontszam
1. 1.1 A Cercul de astronautici az 1dé- és Urutazas témaju tevékenységet valdsitja meg, és = 2 pont

sziikségesek a hasznalt szamitogépek miikodési és biztonsagi tesztjei, amelyeket parancssorban

inditanak el.

- frd le a parancsot, amellyel tesztelhetd a www.google.com weboldal elérhetésége, annak a
valaszidonek a megjelenitésével, amely alatt valaszol a weboldal, miutan automatikusan
elkiildtek egy adatcsomagot a parancs kiadasa utan. Készits egy képernyoképet, amelyen
lathato ez a parancs, és mentsd el egy fajlba a raspuns.png név alatt.

- Ird le a parancsot, amellyel meghatarozhatoak a szamitogép aktiv kapcsolatai és hallgatd
portjai. Készits egy képernyOképet, amelyen lathatd ez a parancs, és mentsd el egy fajlba a
net.jpg név alatt.

1.2 Az asztrondomia szamos funkcidt hasznal: trigonometrikus, polinomialis, logaritmikus és 2 pont

masok. A Szamolégép alkalmazast hasznalva abrazold ugyanabban a koordinata rendszerben az

alabbi fiiggvények grafikonjait, ebben a sorrendben: f1(x)= x-log(x); f2(x) = cos(x); f3(x)= n-x?;

f4(x)= 2*. Készits egy képernydképet, amelyen lathatok az 6sszes kapott grafikonok, és mentsd

el egy fajlba a functii.jpg név alatt.

1.3 A logb az egyik legfontosabb dolog, amely kifejezi egy tevékenység jellegét. Készits egy 3D | 5 pont

formatumu logdt, amely tartalmaz egy 3D targyat, a 3D Explorarea spatiului szoveget, és két

matricat, egyet a targyon és egyet a sz6vegen. Mentsd el a logét a sigla.mp4 név alatt.

Egy megoldasi modell megtalalhaté a model.mp4 fajlban.

A 1.3-as feladatért adott pontszam a kreativitas kifejezését, az miivészi érzéket, valamint a design

és a szinelemek hasznalatat veszi figyelembe.

1.4 Segits a didkoknak testreszabni azokat a szamitogépeket, amelyeken a kor tevékenységei 2

fognak zajlani: pont

- Az egérkurzor szovegét allitsd be 3-as méretiire és narancssargara. Készits egy
képernyOképet, amelyen lathatok az egér beallitasai, és mentsd el egy fajlba a mouse.png
név alatt.

- A Talcan jelenjen meg az az ikon, amely a kiils6 merevlemez / memoriakartya biztonsagos
eltavolitasat teszi lehet6vé. Készits egy képernyOképet, amelyen lathaté az ikon, és mentsd
el egy fajlba az eliminare.png név alatt.

2. A Cercul de astronautica szervez egy Urkutatdsi témaju  taborozast,

2025. aprilis 12-15. k6zott. Ezen esemény népszerlsitésére egy Word alkalmazast hasznalo

plakatot készitenek, valamint megallapitjak a tabor programjat.

2.1 Az plakatnak az alabbi elemekkel kell rendelkeznie: 6 pont

- hattérként egy kép, amelyet a forrasmappabdl valasztottak ki;

- alogo.jpg kép, amelyet szintén a forrasmappabdl vesznek;
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- egy cim, amelyben az Tabara de astronautica széveg szerepel, ékezetes karakterekkel és
miivészi formazassal;

- egy szovegteriilet, amely tartalmazza a tabor id6tartamat és a kapcsolatfelvételi
informaciokat, amelyeket a tabara.docx fajlbol vesznek at.

Készits plakatot és mentsd el a dokumentumot afis.docx néven.

Egy megoldasi modell megtalalhato az afis.png fajlban.

A 2.1-es feladatért adott pontszam a kreativitds kifejezését, az miivészi érzéket, valamint a design

és a szinelemek haszndlatat veszi figyelembe.

2.2 A tabor programja B5 méretii, allo tajolasu papirra késziil, és az els6 oldalon képek vannak = 7 pont

a tabor négy napjara, majd a kovetkez6 oldalakon részletes program taldlhaté minden napra. igy

néz ki:

- A dokumentum elsé oldalan talalhaté a tabor minden napjahoz tartozd kép (a forras
mappabol), amely alatt szerepelnek a napra tervezett tevékenységek. Mindegyik képen egy
link helyezkedik el, amely a nap részletes programjara mutat.

- A kovetkez0 oldalak mindegyikén megtalalhato a részletes tabori program egy-egy napra. Az
informaciokat harom oszlopba csoportositjak: az elsé oszlopban csak a téma megnevezése
szerepel, a masodik oszlopban a témaval kapcsolatos informaciok, a harmadik oszlopban
pedig egy tematikus kép.

Készits programot és mentsd el a dokumentumot a program.docx néven.

A program elkészitéséhez sziikséges informaciok megtalalhatok a tabara.docx fajlban. Egy

modell az elsé oldalra a model prima pagina program.png fajlban talalhatd, mig egy modell

egy nap részletes programjara a model program detaliat zi.png fajlban talalhato.

A 2.2-es feladatért adott pontszam a komponensek funkcionalitasat, a kreativitas és miivészi

érzéket, valamint a design és a szinelemek haszndlatat veszi figyelembe.

2.3 Minden didk szamara készits egy hozzaférési igazolvanyt a kdrhoz. 8 pont

Készits egy sablont, amely alapjan az igazolvanyokat létrehozzak, €s tartalmazza a kovetkezo

elemeket: A Cercul de astronautica OJTI 2024 cimii, miivészeti szoveggel (Word Art) megirt

cimet, a diak nevét és vezetéknevét, a hozzaférési kodot, a didk fényképét, amely a Membri
forras mappaban talalhato, valamint az 1.3-as pontban 1étrehozott logét (vagy a forras mappaban
talalhato logo.jpg fajlt). Mentsd el a sablonként hasznalt fajlt sablon legitimatii.docx néven.

Egy megfeleld eszkoz segitségével egyesitsd a létrehozott dokumentumot, a sablon

legitimatii.docx fajlt a membri cerc.xlsx fajllal tgy, hogy minden oldalon 8 igazolvany legyen.

Mentsd el a 1étrejott dokumentumot legitimatii cerc.docx néven.

Egy minta egy igazolvanyrol a exemplu legitimatie cerc.png fajlban talalhato.

A 2.3-as feladatért adott pontszam a komponensek funkcionalitasat veszi figyelembe.

3. Masold a munkamappaba a sistemul solar.xIsx fajlt a forras mappabol, majd dolgozz vele a | 10 pont
kovetkezok szerint:

- Az F1 munkalap E12 cellajaba helyezz be egy képletet, ami automatikusan megjeleniti
azoknak a bolygoknak a szamat, amelyeken a 1970 utan torténtek felfedezések.

- Az F1 munkalap F12 cellajaba helyezz be egy képletet, ami automatikusan megjeleniti azon
tirhajok szamat, amelyek nevében szerepel a Pioneer szo.

- Az F1 munkalap H3 cellajaba helyezz be egy képletet, ami automatikusan megjeleniti a C3
cellaban 1év6 elsd harom szot (amelyek betiikbol allnak és szokozzel vannak elvalasztva),
majd masold ezt a képletet relativ hivatkozasokkal a H4:H11 tartomany minden cellajaba
ugyanazon a munkalapon.

- Formazd a F1 munkalap G3:G11 tartomanyat az ott tarolt adatok alapjan, két szines skalat
hasznalva, pirosat a legkisebb értékeknek, és zoldet a legnagyobb értékeknek.

- Az F2 munkalapra helyezz el egy pivot tablat, amely automatikusan megjeleniti minden
bolygohoz a leirast és a természetes holdak Osszes szamat az F1 munkalapon. Adj hozza
slicereket az F2 munkalapra, amelyek lehet6vé teszik az adatok oszlop szerinti megjelenitését
a Naprendszer bolygoinak neve és az els6 felfedezés éve alapjan. Csatlakoztasd a slicereket
a pivot tabldhoz.

- Az F3 munkalap adatai alapjan hozz létre egy interaktiv, dinamikus diagramot radiogombok
segitségével, ugy hogy az aktualisan kivalasztott gombtdl fiiggden minden bolygdhoz vagy
a természetes holdak szamat, vagy az elso felfedezés éveit jeleniti meg. Egy megoldas modell
a grafic.png fajlban talalhato.
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Az F4 munkalapra készits egy tirlapot, ami két cimkét (Label) tartalmaz a Planeta és a Nava
spatiala szoveggel, egy szovegmezd (TextBox) vezérlét, amellyel a bolygd nevét lehet
beirni, és egy legordiild listat (ComboBox), amely lehetdvé teszi az F5 munkalapon talalhato
trhajok hozzdadasat. Az trlap két parancsgombot (CommandButton) tartalmaz, az egyik a
Trimitere felirattal, ami a megfeleld oszlopok kitoltését eredményezi az F4 munkalapban,
és a masik az Inchidere felirattal, ami az {irlap bezarasahoz vezet. Az tirlap megnyitasa egy
parancsgomb segitségével torténik az F4 munkalapon. Egy megoldas modell a formular
excel.png fajlban talalhato.

A 3-as feladatért adott pontszam a komponensek funkcionalitasat veszi figyelembe.
4. Készits egy PowerPoint-prezentaciot, amely makroparancsokkal van aktivalva, a sistemul
solar.pptm nevi fajlban, az alabbiak szerint:

Az els6 dia tartalmazza a prezentdci6é cimét, a Sistemul Solar si misiunile robotizate de
explorare cimet, valamint az alcimben nyolc téma szerepel, amelyek hét bolygot és egy
automatizalt missziot érintenek. Minden téma egy hivatkozds a téméval kapcsolatos
informaciokat tartalmazo didkra. Adj hozza egy parancs gombot a PORNIRE szoveggel,
amely megnyomasakor megjelenik az Multumim pentru invitatie! tizenet. Adj bejovo
animaciokat a cimhez és minden témahoz az alcimrészben, valamint elOre beallitott
hanghatdsokat és animacidkat a gomb kivalasztasahoz.

Az 2-t61 8-ig terjedd diak mindegyike informaciokat tartalmaz egy-egy bolygordl, amelyek
a planete.docx fajlban talalhatoak, valamint egy-egy illusztrativ képet a Planete mappaban
1év6 erdforrasok koziil.

A 9. dian informaciok talalhatok az automatizalt missziokrol, amelyeket a misiuni
robotizate.docx fajlbol vettél at, valamint illusztrativ képek a mappaban talalhato
er6forrasok koziil.

4. feladatra adott pontok a kreativitas, miivészi érzék kifejezése, valamint a design és

szinhasznalat figyelembevételével lesznek megadva.
5. A diakok szeretnék népszersiteni az Explorarea Sistemului Solar tevékenységet. Készits egy
videoklippet planete.mp4 néven, amely a kovetkez6képpen néz ki:

A vide6 egy bevezetd jelenettel kezd6dik, amelynek a cime: Explorarea Sistemului Solar,
¢s egy rovid bemutatast tartalmaz a Naprendszerrel kapcsolatban. Az ehhez sziikséges
informaciokat a sistemul solar.docx fajlbél kell atvenned.

Ezutan mutatsd be a Soarele és a Mercur, Venus, Paméant, Marte, Jupiter, Saturn,
Uranus, Neptun és Pluto bolygokat, ebben a sorrendben: eldszor egy kép a Naprol, majd
minden bolygorol egy kép, amelyen egy szoveg talalhatd a bolygd nevével és tavolsagaval a
Napto6l, és minden ilyen kép utan kovetkezik egy filmrészlet, amely részletezi a bolygd
jellemzoit és a jelent6s lirmisszidkat, amelyek az adott bolygdrol szolnak. A Soare és a
bolygok képeit a Planete mappabdl kell atvenned a forrasok koziil, a tavolsagadatokat pedig
a distante.docx fajlbol kell atvenned. A bolygok jellemz6i és az emlitett missziok a
caracterstici misiuni.docx fajlbol szarmaznak.

Uj filmrészletben illesztd be a rotatie.pdf fajlban talalhatd képet és animaciokat és
kiilonleges effekteket hasznalj a bolygdk mozgasanak illusztralasara a Nap koriil.

A vided végén adj hozza képeket a csoport tagjairol, amelyeket a forrasok koziil a Membri
mappabol kell atvenned.

A vide6 hossza egy perc, és az egyik filmrészletrdl a masikra torténd attérés kiilonb6zo
hatasok vagy atmenetek segitségével torténik.

Illessz be hangot a sunet.mp3 fajlbol, amely az egész video alatt ismétlodik.
5. feladatra adott pontok a kreativitds, miivészi érzék kifejezése, valamint a design és

szinhasznalat figyelembevételével lesznek megadva.
6. A csoport tagjai szamara sziikség van egy adatbazisra is. Masold be a corpuri ceresti.mdb fajlt
a munkamappaba, majd dolgozd fel a masolatot a kévetkezéképpen:

A Sateliti tablahoz adj hozza egy 0j Lookup Wizard tipusu mez6t, amelynek a neve
Planeta, a nyolc bolygo listaja alapjan, amelyeket a sateliti.docx fajlbol szarmaznak. Toltsd
ki a Planeta mez6t a tablazatban minden egyes satelit esetében tgy, hogy a listabol
kivalasztod a hozza tartozo bolygot.

Importald az adatokat a corpuri ceresti.xIsx fajlbol, megtartva az adatforras tipusat, majd
mentsd el Planete név alatt, az importalt adatokkal. Ezutan adj hozza egy 1j csatoltfajl tipusi

pont

9 pont

14 pont
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mezO6t Imagine néven a Planete tablahoz, és toltsd ki ezt a mez6t minden egyes bolygonak
megfeleld képek csatolasaval a forrasok kozott talalhatd Planete mappabol.

- Hozz létre egy Corpuri ceresti nevii tirlapot, amely tartalmazza a Planete tablahoz tartozo
Osszes adatot és képet. Add hozza az {rlaphoz a navigaciés gombokat, egyet a kdvetkezd
rekordra val6 atlépéshez, és egyet az el6z6 rekordra valé visszalépéshez. Allits be egy kék
hatteret az lrlapnak, és formazd meg az tirlap mez6inek cimkéit Ggy, hogy a széveg mérete
14 pt legyen, és a sziniik narancssarga.

- lllessz be egy allirlapot az tlrlapba, amely a Sateliti tdbla alapjan van létrehozva, igy a
navigalas soran az adott bolygdhoz tartoz6 Gsszes satelit megjelenik az aliirlapon.

A 6. feladatra adott pontok a funkciondlis elemek miikodését, a kreativitas és miivészi érzék

kifejezését, valamint a design és szinhaszndlat figyelembevételével lesznek megadva.

7. A csoport tagjainak sziikségiik van egy olyan webhelyre, amely informaciokat tartalmaz a csoport
tevékenységérol, a vilaglirkutatas kulcsfontossagu pillanatair6l és az Univerzum torténetérol. A
webhely harom weboldalt tartalmaz, amelyek elérhet6k egy meniibdl, amely minden oldalon
megtalalhato:

Az index.html a csoport altalanos bemutatasat tartalmazza;

Az evenimente.html a kurzusokat és mas eseményeket tartalmaz, amelyeket a csoport keretében

szerveztek;

A formular.html tartalmaz egy regisztracios {irlapot a csoportba valo belépéshez.

7.1. Készits kozos struktirat és meniit a harom oldalnak tigy, hogy: 5 pont

- A menii minden oldalon jelen van, jobbra igazitva, és tartalmazza a webhely harom oldalat
képviseld harom opciot.

- Minden opcid szovege nagybetiis, alahtizas nélkiili és kozépre igazitott.

- Amikor az egérkurzort a menti folé viszed, a szinek megvaltoznak, a hattér vilagosabb szint
kap, mig a szoveg sotétebb szint kap, mint amikor az egérkurzor nincs a meni felett.

- Ha egy meniipontot kivalasztanak, a szélessége 5 pixellel nd.

- Egy menii modell, amely kiemeli a szinek valtozasat, a menu.jpg fajlban talalhaté a Resurse
web mappaban.

- Az oldal bal fels6 sarkaban betoltédik a csoport logdjanak képe, amelyet a Resurse web
mappaban talalhaté l0ogo.jpg fajlbol vesziink at. Amikor az egérkurzort a kép f61¢é vissziik, az
egér mutatdja kivalasztasra alkalmas kéz forméajaba valtozik, és a logo képre kattintva ez egy
Uj bongészo6fiilon megnyilik.

A 7.1. feladatért adott pontok figyelembe veszik az dsszetevok funkciondalis miikédését, valamint

a kreativitds, miivészi érzék és a design és szinek haszndlatanak kifejezését.

7.2. A index.html oldal tartalmat és részleteit toltsd ki a kovetkez6k szerint: 7 pont

- Az oldal cimsoranak szovege: Cerc de Astronautica;

- Az oldal bal oldalara helyezd el a rakéta képét a racheta.png fajlbol, a Resurse web
mappabol. A képnek fiiggbleges elmozduldsa van, az oldal aljatél indulva felfelé a lap
tetejéig, athaladva az Gsszes elemen az ttjan. Egy példamodell megtalalhato a deplasare
rachata.jpg fajlban a Resurse web mappaban.

- Az oldal tényleges tartalma kozépre van igazitva a bongészdablakban, 70%-o0s szélességgel
az ablak szélességéhez képest, harom egymas alatti szekcioba helyezve:

o Az els szekcio tartalmazza az Despre noi H2 tipust cimsort. A cim ala a megfeleld
szovegrészlet keriil a texte.docx dokumentumbol a Resurse web mappabol, valamint a
despre noi.jpg kép.

o A masodik szekci6 tartalmazza az Istoria cosmosului H2 tipusa cimsort. A cim ala a
megfeleld szovegrészlet kertil a texte.docx dokumentumbdl a Resurse web mappabdl,
valamint az istorie univers.jpg kép.

o A harmadik szekcié kdzépre igazitott videdt tartalmaz, amely automatikusan indul az
oldal betdltésekor; a videot az apollo.mp4 fajlbol veszi at a Resurse web mappabol.

Az 1. és 2. szekcidkban a szoveg koriilveszi a képet, és mind a szélessége, mind a magassaga

legfeljebb 100px.

A szekcidkat vizszintes, 2pX vastag, kék szinli vonalak valasztjak el egymastol.

Egy példamodell megtalalhat6 az index.jpg fajlban a Resurse web mappaban.

A 7.2. feladatért adott pontok figyelembe veszik az dsszetevok funkcionalis mitkodését, valamint

a kreativitds, miivészi érzék és a design és szinek haszndlatinak kifejezését.
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7.3. Az evenimente.html oldal tartalmat és részleteit toltsd ki a kovetkezOk szerint: 9 pont
- Az oldal cimsoranak szovege: Cerc de astronautica — evenimente.
- Az oldal tényleges tartalma kozépre van igazitva a képernydn, és 70%-os szélességgel
foglalja el a bongészdablak szélességét.
- A meni ala helyezd el az Evenimente széveget az Arial betltipussal, kék szinnel és 14
pontos mérettel, majd egy bevezetd szoveget, amelyet a texte.docx fajlbol veszel at a
Resurse web mappabol.
- Az oldal tetején, a menii alatt helyezze el a animaciot, amelynek alapja az avion.png fajl a
Resurse web mappabol, és az animacio balrol jobbra mozog az oldalon.
- Helyezz el egy tabldzatot az oldal kozepén, amely informacidkat tartalmaz az trkutatasi
korben zajlo tanfolyamokrol. A tablazat hat cellabol all, elrendezve harom oszlopba és két
sorba, és minden cella tartalmazza a tanfolyam nevét, egy reprezentativ képet és a tanfolyam
leirasat. A tanfolyam neve mellett helyezz el egy hivatkozast a cosmos.docx fajlra, amelyet
elézetesen masoltak a forrasok mappabol a munkamappaba. A tanfolyamok listaja a
texte.docx fajlban talalhaté a Resurse web mappaban.
- A tablazatnak és a tablazat cellainak 2px vastag kerete van, és a szoveg tavolsaga a cellak
sz¢€1étol Spx.
Egy példamodell megtalalhat6 az evenimente.jpg fajlban a Resurse web mappaban.
A 7.3. feladatért adott pontok figyelembe veszik az dsszetevok funkciondlis mitkédését, valamint
a kreativitds, miivészi érzék és a design és szinek haszndlatanak kifejezését.
7.4. Toltsd ki a formular.html oldal tartalmat és részleteit a kovetkezok szerint: 5 pont

- Az oldalon egy tUrkutatasi kdrbe valo jelentkezés tirlapja talalhato, az aldbbi mezdkkel:
vezetéknév, keresztnév, lakhely varosa és iskola; a felhasznald szdmara kotelez6 minden
mez0 kitdltése, kivéve a varos mez6t, ami opcionalis. Az Urlap tartalmaz egy hat képbdl allo
listat, amelyeket a Membri mappabdl szarmazo forrasmappabol vesz at, és amelybdl a
felhasznalo kivalaszthat egy profilképet. A lista 6sszes képe lathatd, mindegyik alatt van egy
valasztogomb, amely segitségével lehet kivalasztani a képet. A valasztdgombok ugy vannak
beallitva, hogy nem lehet egyszerre két vagy tobb valasztogombot kivalasztani.

- Az oldalon talalhato egy kiildés gomb a Trimite inregistrare felirattal.

Adj hozza az oldalhoz egy 0j weboldalt a formular trimis.html névvel, amely csak a kovetkezo

szoveget tartalmazza: Cererea de inscriere in Cercul de Astronautica a fost inregistrata cu

succes! és végezziik el a sziikséges miiveleteket annak érdekében, hogy a Trimite inregistrare
gomb megnyomasakor a formular trimis.html weboldal jelenjen meg.

Egy példamodell megtalalhat6 a formular web.jpg fajlban a Resurse web mappaban.

A 7.4. feladatért adott pontok figyelembe veszik az dsszetevok funkciondlis mitkodését.
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