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Problema 1 — search 100 puncte

Pojarel are o listd de N fisiere, fiecare avand numele format doar din litere mici ale alfabetului latin. El vrea
sd implementeze un motor de cautare care s functioneze In timp real, adicad imediat ce utilizatorul
insereazd sau sterge o literd din cAmpul de cdutare, si i se returneze numarul de fisiere care corespund
sirului introdus la momentul respectiv. Un fisier corespunde cautarii dacd numele acestuia contine sirul
cautat ca subsir. Mai precis, caracterele din campul de cautare trebuie sd apard in numele fisierului in
aceeasi ordine, insa nu neaparat pe pozitii consecutive.

Cerinta
Fiind data lista care contine numele figierelor, determinati numarul de fisiere care va fi returnat dupa fiecare
introducere sau stergere a unui caracter din campul de cautare.

Date de intrare

Fisierul de intrare search. in contine pe prima linie doua numere naturale N si M, reprezentand numarul
de fisiere, respectiv numarul de operatii care se fac asupra campului de cautare. Pe urmatoarele N linii se
gasesc cele N nume de fisiere, formate doar din litere mici ale alfabetului latin. Urmeaza apoi M linii care
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descriu operatiile 1n ordinea in care sunt efectuate. Astfel, pe fiecare linie 1 se afla un singur caracter care
descrie operatia i. Acest caracter este fie o literd, ceea ce inseamna ca s-a introdus litera respectiva in
campul de cautare, fie caracterul '-"', ceea ce inseamna ca s-a sters ultima literd din cAmpul de cautare.

Date de iesire
Fisierul de iesire search.out va contine M linii. Pe linia i (1 < i < M) se va afisa numarul de
fisiere returnate de motorul de cautare dupa efectuarea primelor i operatii.

Restrictii
e 1 <N £ 100;
e 1 <M < 200000;

* lungimea oricarui nume de figier este maxim 5000 ;
* doud sau mai multe fisiere pot avea acelasi nume;
* prima litera introdusa nu va fi stearsa niciodata.

Exemplu
| search.in | search.out | Explicatii
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45 4 - prima data se introduce litera a, care se gaseste in
palalila |3 toate cele 4 nume de fisiere

alabala 2 - dupd a doua operatie cdmpul va avea valoarea aa si
olimpiada | 3 vor fi gasite primele 3 fisiere

iasi 1 - dupa a treia operatie cdmpul va avea valoarea aal si

a vor fi gasite fisierele palalila si alabala

a - dupa a patra operatie campul va avea din nou valoarea
1 aa si vor fi gasite primele 3 fisiere

- - dupa a cincea operatie campul va avea valoarea aab si
b va fi gasit doar figierul alabala

Timp maxim de executare: 0.8 secunde/test
Memorie totala disponibild: 64 MB (segment de date + stiva).
Dimensiune maxima a sursei: 10 KB.



