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Cititi cu atentie toate subiectele inainte de a incepe rezolvarea.
Aveti 10 minute sa adresati intrebari pentru clarificari inainte
de a contoriza timpul de rezolvare.

Probele sunt independente, astfel ca, dupa fiecare task
(exercitiu sau subpunct) va trebui sa atentionati unul dintre
supraveghetori sa va puncteze. Pentru a obtine punctajul
pe un subpunct trebuie sa aratati rezolvarea acestuia si sa
demonstrati ca task-ul a fost realizat cu succes. Nu se vor
acorda punctaje partiale per subpuncte.

Pentru autentificarea pe masina virtuala veti folosi
https://guacamole.grid.pub.ro. Folositi credentialele
primite din partea supraveghetorilor. Folositi ghidul guaca-
mole primit din partea supraveghetorilor.

Nu aveti voie sa modificati parolele pentru contul de admi-
nistrator. In cazul modificarii unei parole de administrator,
sunteti descalificati.

Probele sunt punctate in functie de dificultatea acestora.

Timp de lucru: 2 ore

&= \"2
Question | Points | Score

1 10

2 5

3 10

4 10

5 10

6 10

7 10

S 10

9 5

10 10

11 10
Total: 100

1. Interfata in linia de comanda (10p)

(a) (2 puncte) Afisati valoarea variabilei de mediu PATH astfel incat fiecare director din

aceasta sa apara pe o linie separata.

(b) (2 puncte) Determinati locatia executabilului asociat comenzii python3 si afisati di-

rectorul In care se afla acesta.

(c) (3 puncte) Editati prompt-ul shell-ului astfel incat utilizatorul sa fie hack3r si

hostname-ul sa fie acadnet2026.

(d) (3 puncte) Scrieti un oneliner care afiseaza un string aleatoriu de 5 caractere alfabetice

lowercase.

2. Utilizatori (5p)

(a) (1 punct) Scrieti doar parolele criptate din fisierul /etc/shadow in fisierul pa-

role__cript din directorul user-ului curent ~/.
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(b) (1 punct) Schimbati permisiunile fisierului astfel incat utilizatorul curent sa nu aiba
permisiuni, grupurile sa aiba toate permisiunile, iar other doar sa citeasca.

(¢) (2 puncte) Creati un user nou numit parole si un grup nou numit criptate, adaugati
user-ul parole in grupul criptate.

(d) (1 punct) Schimbati owner-ul fisierului in parole, iar grupul fisierului in criptate
folosind o singura comanda.

3. Utilizarea sistemului de fisiere (10p)

(a) (2 puncte) Creati urmatoarea structura de fisiere:
Music/

LPop/

- Michael Jackson/
- Madonna. txt

- Queen.pdf

+ Taylor Swift.txt

- Rihanna.pdf

— Rock and Roll/
KISS.txt

Led Zeppelin.txt

— Classic/
(b) (2 puncte) Lucrand in directorul Music/, mutati fisierele cu extensia . pdf din folderul
Pop/ in folderul Rock and Roll/.

(¢) (3 puncte) Lucrand in directorul Rock and Roll/, folositi o singura comanda pentru
a schimba extensia tuturor fisierelor din folderul curent in .mp3 (astfel numele unui
fisier se va modifica din <filename>.<extensie> in <filename>.mp3).

(d) (3 puncte) Lucrand in directorul ~/, creati 50 de fisiere in folderul Michael Jackson/
cu numele de forma <song_NUM>, unde NUM parcurge toate numerele de la 1 la 50.
4. distros (10p)

In folderul ~/distros veti gasi mai multe foldere root apartinand unor distributii variate
de Linux.

(a) (1 punct) Instalati utilitarul arch-chroot la nivel de sistem.

(b) (1 punct) Afisati doar numarul de pachetele software ale root-ului fedora ce pot fi
actualizate.

(¢) (3 puncte) Extrageti din cache-ul de pachete al root-ului fedora fisierul caddy*.x86__64.rpm
si instalati-1 pe sistemul principal.

(d) (2 puncte) Afisati numarul de pachetele software orfane din root-ul arch si apoi
eliminatile din sistem.

(e) (3 puncte) Extrageti din cache-ul de pachete al root-ului arch fisierul yazi*—x86__64.pkg.tar.zst
si instalati-1 pe sistemul principal.
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5. Procese (10p)

(a)

(b)
()

(d)

(2 puncte) Afisati pe terminal primele 5 procese ale utilizatorului curent, ordonati-le

in ordine cresciatoare dupa procentul de CPU utilizat.

(1 punct) Afisati toate PID-urile al caror PPID este egal cu 1.

(3 puncte) Programati ca mesajul “Acadnet 2026” sa apara in terminal pe data de
15 mai 2026.

(4 puncte) Vrem sa folosim semnalele de user, SIGUSR1 si SIGUSR2 pentru a efectua
comunicarea intre procese, Inter-Process Communication, folosind doar shell-ul.

Scrieti un one-liner In care un terminal Invatd sa prinda semnalul SIGUSR1, iar de
fiecare data cdnd primeste un ping de pe un alt terminal, sa rdspunda scriind in consola
mesajul “PING PRIMIT”.

Hint: trap

6. Master of Makefile (10p)

(a)

()

(4 puncte) Intrati in directorul Subiect__Makefile/, creati un fisier Makefile care
sa compileze atdt main.cpp si fake_ decoder.cpp intr-un executabil cu numele
bad__decoder.

Fisierul trebuie sa contina regula build, unde vor fi compilate sursele mentionate.
Afisati mesajul ruland executabilul.

(4 puncte) Adaugati o regula de compilare a fisierului obiect decoder.o astfel incit
sa fie linkat cu fisierul main.cpp. Numele executabilulului va fi good_ decoder.
Adaugati regulile clean si run: clean va sterge fisierele executabile si obiect, cu ex-
ceptia fisierului decoder.o, iar run va executa fisierul obtinut dupa compilare. Afisati
mesajul decodat in terminal.

(2 puncte) Nu stergeti sau modificati fisierul pack in orice fel. Creati o noua regula
cu numele pack in Makefile astfel incat toate fisierele cu extensia .cpp si Makefile sa
fie puse intr-o arhiva de tip .tar.gz cu numele master__of makefile.tar.gz.

7. Personalizare Shell (10p)

(a)

(b)
(c)
(d)

(3 puncte) Instalati zsh si framework-ul oh-my-zsh pe statia voastra.
Important: Nu setati zsh drept shell default pe masina voastra!

(3 puncte) Configurati plugin-urile de zsh pentru npm, docker si git.
(1 punct) Setati tema awesomepanda in zsh.
(3 puncte) Efectuati setarile necesare pentru zsh astfel incat la tastarea comenzilor:

e boop sa afiseze “beep boop”
e brb sa inlocuiasca “cd ~”

Setarile trebuie sa fie persistente.

8. Componente hardware (10p)

(a)
(b)
(c)

(2 puncte) Afisati doar numarul de core-uri al procesorului sistemului.
(4 puncte) Afisati cdtd memorie ram este utilizata in total, incluzdnd memoria cache.

(4 puncte) Scrieti un script bash care afiseaza mesajul “PCleBest” daca numarul
de dispozitive PCI este mai mare decdt numarul de dispozitive USB conectate sau
“USBest” 1n caz contrar.
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9. no-more-french-package (5p)

La aceasta problema va trebui sa lucrati cu pachetul de limba franceza. Si nu cel la care va
ganditi. Este vorba de wfrench, o lista cu toate cuvintele in limba franceza.

(a) (1 punct) Instalati pachetul wfrench pe sistem si listati pachetul de care acesta de-
pinde.

(b) (1 punct) Localizati pe sistem calea absoluta a fisierului french descarcat la subpunc-
tul anterior.

(c¢) (2 puncte) Identificati cuvantul din fisierul french care indeplineste simultan urma-
toarele conditii:

« Incepe cu litera f si se termina cu litera o;
e A doua litera este a sau e;

o A treia litera este r;

o Contine exact 7 litere.

(d) (1 punct) Atat pentru astazi. Timpul sa faceti ce va doriti cu adevarat: stergeti
pachetul de limba franceza de pe sistem.
10. Acadcore (10p)

Tot lovindu-te de problemele care apar cand folosesti containere pentru a orchestra totul,
te decizi ca ai avut destul si vrei sa te intorci la masini virtuale.

Pentru a-ti indeplini scopul, te gdndesti sa te folosesti de ultimul .iso pe care l-ai folosit
Tnainte de revolutia k8s, dar rapid observi o problema.

Discul este partitionat complet incorect, iar formatarea partitiilor este gresital

Dorind sa arati superioritatea masinilor virtuale prietenului tau Lucian, ramai neclintit si
rezolvi imaginea astfel:

(a) (3 puncte) Copiaza ~/Tc/tc.iso Intr-un fisier nou si repartitioneaza-l asftel: Prima
partitie trebuie maritd pana la 80MB (fara a o sterge) si declarata bootabila. Spatiul
ramas apoi trebuie umplut cu inca o partitie primara.

(b) (3 puncte) Reformateaza cea de-a doua partitie cu sistemul de fisiere ext4.
(c¢) (4 puncte) Creeaza un fisier normal in cea de a doua partitie numit hydra.txt

Hint: Pentru a iesi din consola serial QEMU trebuie apasat <Ctrl-a> x

11. Workflow git: ramuri si conflict (10p)
(a) (3 puncte) Creati directorul ~/lab__git si initializati-l ca repository git. Configurati
doar la nivel de repository numele si email-ul pentru git. Verificati configuratiile locale.
(b) (3 puncte) Creati fisierul note.txt cu trei linii: alfa, beta, gama. Faceti doud commit-
uri separate: primul doar cu alfa, al doilea cu toate cele trei linii. Mesajele commit-
urilor: “Initial alfa” si “Add beta gama”.

(¢) (2 puncte) Afisati istoricul commit-urilor doar cu hash scurt si mesaj, pe o singura
linie per commit. Apoi afisati continutul fisierului note.txt asa cum era la primul
commit, fara a modifica starea curenta.

(d) (2 puncte) Creati o ramura noua feature si pe ea modificati linia beta in BETA-
MODIFICAT. Faceti commit cu mesajul “Modificare beta”.
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