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1.

Solutia bruta — 10 puncte
complexitate O(2"n)

Cu un algoritm backtracking generam toate solutiile si calculam valoarea maxima a unui drum. Apoi lansam un
nou backtracking pentru a parcurge drumurile in ordine lexicografica, si tiparim in fisier solutiile cu numerele de
ordine cerute.

Solutie backtrack imbunatatita — 30-45 de puncte
complexitate O(2"n)

Valoarea maxima a drumului se calculeaza cu programare dinamica cu ajutorul unei matrice.

b[n][j]= a[n][j] pentru orice 1<j=<n
b[i][j] = a[i][j]Hmax(b[i+1][j],b[i+1][j+1]), pentru orice 1<j<i<n

Valoarea drumului maxim este b[1][1], vom genera cu backtracking numarul drumurilor, respectiv drumurile cu
numerele de ordine cerute.

Programare dinamica — 65 de puncte
complexitate O(n"2),
memorie pentru trei matrice

Numarul drumurilor de valoare maxima se calculeaza intr-un tabel, cunoscand matricile a si b.

c[n][j]=1 pentru orice l<j=n

c[i]lj] = c[i+1][j], daca b[i+1][j]>b[i+1][j+1], pentru orice 1<j<i<n
c[i]lj] = c[i+1][j+1], daca b[i+1][j]<b[i+1][j+1], pentru orice 1=<j=<i<n
c[i]l[j] = c[i+1][j]+ c[i+1][j+1], daca b[i+1][j]=b[i+1][j+1], pentru orice 1<j<i<n

Daca valoarea depaseste 2000000000, atunci valoarea va fi 2000000001.
c[1][1] va vontine numarul drumurilor de valoare maxima

Cu ajutorul acestei matrice putem recalcula drumul cu un numapr de ordine dat, stiind cate drumuri de
valoare maxima se continua din a[i][j] catre a[i+1][j] si cite drumuri se continua catre a[i+1][j+1].
Memoria disponibild de 16 Mo permite valoarea maxima a lui n=1000 - 1100

Programare dinamica — 80 de puncte
complexitate O(n"2),
memorie pentru doud matrice

Observam ca putem economisi o matrice, pentru ca valorile lui a se poate deduce din valorile lui b.
Memoria disponibild de 16 Mo permite valoarea maxima a lui n=1400 - 1400

Programare dinamica — 100 de puncte
complexitate O(n"2),
memorie pentru o matrice
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Atunci cand declard doud matrice pentru doua triunghiuri, practic o jumatate de matrice este nefolosita.
Pentru a folosi memoria disponibilad in mod eficient, putem folosi doud trucuri:

a. linearizarea matricei — memorarea elementelor Intr-un sir

b. cele doud jumatiti de matrice se vor combina intr-o singura matrice de dimensiuni n*(n+1)

Memoria disponibild de 16 Mo permite valoarea maxima a lui n=2000



