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Problema 2 - cri 100 puncte
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Furnicuta si-a construit un depozit pentru graunte pe o suprafata aynlalasnlaayl L
de teren dreptunghiulara si l-a compartimentat iIn N*M camere identice, Cu | Cuw Cuv | Cu - -
de forma patratica, dispuse cate M pe directia Ox si cate N pe directia Oy 2.0l e le,nl e
Din fiecare camerd se poate intra In orice camera invecinatd cu ea Cu | Cum Czi | Ca
(camera care are un peretevcomun cu ac?astq). A LD L
In fiecare camerd, identificatd prin coordonatele sale, ca in Car Car Cas Cae
desenul alaturat in care N=5 si M=4, furnica a depozitat o cantitate de — | i : —

o R o wunluzlaunlay
graunte. De exemplu, in camera de coordonate (I, J) este depozitatd - o o .
cantitatea C;, de graunte. e ] | | —

o L. . . . sy T2y 5,31 (5,9
Atat intrarea cat si iesirea din depozit se poate face doar prin cele -4
. . . . . Cs1 | Cs2 | Csa | Csa
patru camere din colturile depozitului, adicd cele de coordonate (1, 1), | —

|
(1,M), (N, 1) si (N, M) care comunici cu exteriorul. Yy L 4

Pentru a asigura circulatia aerului in depozit, furnica a montat un sistem de ventilatie in camera de
coordonate (X, Y).

Vazand ce multe graunte are furnica pentru iarnd, vecinul ei, lenesul greieras Cri, s-a hotarat sa fure din ele.

Cri s-a gandit sa intre 1n depozit prin sistemul de ventilatie din camera de coordonate (X,Y) si sa iasd prin
una din cele 4 camere din colturile depozitului care comunica cu exteriorul.

A studiat planul depozitului si a impaértit camerele In patru zone:

* prima zona, numerotatd cu 1, contine toate camerele de cordonate (I, J)cul <I <Xsi 1l =<J <Y, cuiesirea
prin camera de coordonate (1, 1)

* adoua zona, numerotatd cu 2, contine toate camerele de cordonate (I, J)cul =TI <Xsi Y =< J <M, cu iesirea
prin camera de coordonate (1, M)

e atreia zond, numerotata cu 3, contine toate camerele de cordonate (I, J) cu X
prin camera de coordonate (N, 1)

* apatra zond, numerotatd cu 4, contine toate camerele de cordonate (I, J)cuX =TI <N si Y < J <M, cu iesirea
prin camera de coordonate (N, M)

Cri va intra doar intr-una din cele patru zone §i va fura grauntele doar din camerele continute de zona
aleasa. Pentru a nu declansa alarma furnicutei, el va trebui sa treaca cel mult o data prin fiecare camera din zona, sa
fure intreaga cantitate de graunte din aceasta si sa iasd din depozit prin camera ce comunicd cu exteriorul,
corespunzatoare zonei alese.

Cri va trebui sa aleagéd zona In care va intra astfel incat cantitatea totala T de graunte furate sa fie maxima,
iar numarul K de camere prin care va trece sa fie minim.

A

I=<Nsil=<J=Y,cuiesirea

Cerinta

Scrieti un program care sa determine numerele naturale Z, T si K, unde Z reprezintd numarul zonei pe care va trebui
s-o aleaga Cri astfel incat cantitatea totala T de graunte furate sa fie maxima, iar numarul K de camere prin va trece
sa fie minim.

Date de intrare

Fisierul cri. in contine:

NMXY - pe prima linie cele patru numere naturale nenule N M X Y, separate prin cate un spatiu,
Ci Cize . .Ciy cu semnificatia din enunt

Ca1 Caz2. .+ . Cou - pe fiecare din urmatoarele N linii cite M numere naturale nenule, separate prin cate un
----------- spatiu, reprezentand cantitatea de graunte C., depozitatd in camera de coordonate (I, J)
Cut Crze + + Co pentrul =T <N si 1=sJ=sM

Date de iesire

Fisierul de iesire cri.out va contine, pe o singura linie, cele trei numere naturale 7, T si K determinate de
program, separate prin cate un spatiu, in aceasta ordine.

Restrictii si precizari:
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500; 3 <M < 500
N; 2 £Y <M
e M, N, XsiY suntnumere naturale
e 7E{1,2,3,4}
e 1 < Cyy= 8000 (1£TIENSI1<JLM)
* Cpysuntnumere naturale (1 < I <Nsi1l<J<M )
* Daca exista zone pentru care se obtine aceeasi cantitate totala maxima T de graunte si se trece prin acelasi
numar minim K de camere, se va alege zona numerotatd cu numarul cel mai mic.
* Seacorda:
- 20% din punctaj pentru determinarea corectd a numarului Z
- 40% din punctaj pentru determinarea corectd a numarului T
- 40% din punctaj pentru determinarea corectd a numarului K
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Exemplu

cri.in cri.out Explicatii

54 2 3 2 45 3 Camera de pornire are coordonatele (2, 3), iar N=5 si M=4.

12 3 33 Zona 1 contine camerele de coordonate: (1, 1), (1,2), (1, 3), (2,1), (2,2),
5439 (2, 3). Cantitatea maxima de graunte pe care o poate fura Cri este 18 trecand
2 13 4 15 prin 6 camere.

i i :23 2 Zona 2 contine camerele de coordonate: (1, 3), (1, 4), (2, 3), (2, 4). Cantitatea

maxima de griaunte pe care o poate fura Cri este 45 trecand prin 3 camere.

Zona 3 contine camerele de coordonate: (2, 1), (2, 2), (2, 3), (3,1), (3,2),
(3,3), (4,1), (4,2), (4,3), (5,1), (5,2), (5,3). Cantitatea maxima de
graunte pe care o poate fura Cri este 45 trecand prin 12 camere.

Zona 4 contine camerele de coordonate: (2, 3), (2, 4), (3, 3), (3, 4), (4, 3),
(4,4),(5,3),(5,4). Cantitatea maxima de graunte pe care o poate fura Cri este
43 trecand prin 7 camere.

Astfel, Cri va intra In zona Z=2, va fura cantitatea maxima de graunte T=45
trecand prin numarul K=3 minim de camere.

Timp maxim de executare: 0.7 secunde/test
Memorie totala disponibila: 2 MB, din care 1.5 MB pentru stiva.
Dimensiune maxima a sursei: 10 KB.
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