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1. feladat — betasah (Betasakk) 100 pont

A betasakk nevii tarsasjatékot a klasszikus sakkjatékban szerepld kirdlyn6hoz hasonld babukkal lehet jatszani. A
jaték haromszog alaku tablaja N*(I;-Fl) négyzetbdl all, melyek N sorban és N oszlopban helyezkednek el. A sorok
feliilrdl lefele haladva szamozottak, 1-t6l N-ig. Az oszlopok balrdl jobbra szamozottak, szintén 1-t6l N-ig. Az els6
sorban egyetlen négyzet talalhatd, a masodik sorban két négyzet van egymas mellett, ..., az N-edik sorban pedig N
egymas melletti négyzet van, Gigy, mint az alabbi dbrakon, amelyek esetén N=6. Az N*(I;mnégyzetbb’l K sziirke,

a tobbi fehér szinli. Egy négyzet helyzetét a négyzet sor- és oszlopszama hatarozza meg.
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Feltesziink a tablara D kirdlyn6t, amelyek D kiilonb6z6 négyzetet foglalnak el. Egy fehér négyzetre csak egy
kiralyné helyezhetd, sziirke négyzetre nem lehet kiralyndt tenni. Egy kiralynd helyzetét a tablan annak a fehér
négyzetnek a helyzete adja meg, amelyen a kiralyn6 van.

A kiralynok elérhetik az Gsszes olyan szabad, fehér szinli négyzetet, amelyek fiiggélegesen, vizszintesen vagy
atlosan egy vonalban vannak veliik. Ezek az irdnyok a b) abran lathatdak, 1-t6l 8-ig szamozva. Valamely kiralyn6
egy adott iranyban fehér négyzetrél fehér négyzetre 1épve haladhat, csak szabad fehér négyzeteken at, egy sziirke
négyzetig, vagy egy olyan fehér négyzetig, amelyen egy masik kiralynd van, vagy a betasakk tabla valamely széléig.

Elérheté négyzetnek neveziink barmely olyan fehér négyzetet a betasakk tablarol, amely a D darab kiralynd koziil
legalabb egyik szamara elérheto.

Példaul, a c¢) abran lathato betasakk tabla esetén az elérhetd (X jellel ellatott) négyzetek szdma 11. A d) abran
lathato tabla esetén, ahol N=6, D=3 ¢s K=4, az elérhetd négyzetek szama 13. Az e) abran X jel lathaté azokban a
négyzetekben, amelyeket a d) Abran levd kiralyndk elérhetnek, egyenként és Osszesitve.
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e) abra

Kovetelmények
Olyan programot kell szerkeszteni, amely beolvassa az N, D, K természetes szdmokat, a kiralyndk és a sziirke
négyzetek helyzeteit a betasakk tablan, és amely meghatarozza:

a) az egy sorban levé fehér négyzetek maximalis M szamat;

b) a betasakk tabla 6sszes elérhetd négyzetének P szamat.
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Bemeneti adatok

A betasah. in bemeneti dllomany tartalma:

- azelso sorban az elobbiekben ismertetett N, D és K természetes szamok vannak, egy-egy szokdzzel elvalasztva;

- az i+1-ik sorban az i-ik kirdlyné x; és y: helyzete, nem nulla természetes szamok, egyetlen szokdzzel
elvalasztva, i=1, 2, 3, .., D;

- a D+1+j-edik sorban a z; és t; természetes szamok, egyetlen szokozzel elvélasztva, amelyek a j-edik sziirke
négyzet helyzetét jelentik (z;. sor t;. oszlop), j=1, 2, 3, .., K.

Kimeneti adatok
A betasah.out kimeneti dllomdny elsé sordban az M természetes szam lesz, a masodik soraban pedig a P
természetes szam, mindkettd a feladatban szerepld jelentéssel.

Korlatozasok és pontositasok

e 2 < N X< 1000;

e 1< DX 100;

e 1 <K ZX 50
N*(N+1

°D+KS(2+);

e 1< vy.,<x <Ni=1,23,..D;

e« 1< ¢Sz, £N,§=1,2,3,.,K

* azMszamot kotelez6 a betasah . out kimeneti allomany elsd soraba irni;

* a P szamot kotelez6 a betasah . out kimeneti allomény masodik soraba irni;

* az a) kovetelmény helyes megoldasara a pontszam 20%-a, a b) kdvetelmény helyes megoldasara pedig a
pontszam 80%-a jar.

Példa:

betasah.in | betasah.out | Magyarazat

6 3 4 5 N=6, D=3, K=4.

32 13 Az 5. és a 6. sor tartalmazza a maximalis szam(, M=5 fehér négyzetet.

52 A tabla elérheté négyzeteinek szama P=13. N

5 4

31 A mellékelt dbran lathato tibla esetén a 13 elérhets > X]X

43 négyzetet X jellel lattuk el. 3 DIX

6 4 4lx]x X

11 Tehidt a betasah.out kimeneti allomany elsé S|X|p|X|p|X
soraba irt szdm az 5 lesz, a masodik soraba irt szam 6|X[|X|X x| |
pedig 13. 1 2 3 4 56

Maximalis futasi id6/teszt: 0,1 masodperec.
A program rendelkezésére 4ll6 memoria: 64 MB, amelybdl a verem szamara 32 MB.
A forrasallomany maximalis mérete 10 KB.
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