Descrierea solutiei- Bile

prof. Nistor Mot

Se poate simula caderea bilelor folosind o matrice mxn in care punem, de exemplu, -1 in celulele
cu obstacole si un numar pozitiv — numarul de bile ajunse in celula respectiva. Solutia nu se va
incadra in timp pentru dimensiuni mai mari.

Se poate incerca eliminarea liniilor care nu au obstacole, ceea ce nu va aduce un castig
substantial de timp.

Solutia optima presupune ordonarea pozitiilor obstacolelor crescator dupa linii (pe aceeasi linie
nu conteaza ordinea obstacolelor, ele neinfluentandu-se reciproc) apoi, considerand sirul bilelor
de pe prima linie b, b,, ..., by, fiecare obstacol de pe pozitia (i,j) va modifica 3 termeni din acest
sir: la b[j-1] se adauga (b[j]+1)/2, la b[j+1] se adauga b[j]/2 iar b[j] devine 0.

Astfel complexitatea algoritmului va fi datd de complexitatea algoritmului de sortare, dupa care
determinarea numarului de bile de pe fiecare coloana se obtine in O(p).



