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Din doua dale de tipul F putem acoperi o suprafatd drepunghiulara cu 4 linii si 3 coloane, respectiv
3 linii s1 4 coloane (dacd o rotim cu 90° la stanga sau la dreapta):
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Avem doua situatii:

1. Daca m>n, atunci folosind (*) pavam 1in jos piata primele 3 coloane, apoi tot in jos coloanele
4, 5, 6 s.am.d., cat timp aria suprafetei acoperite este mai mica decat jumatate din aria
suprafetei pietii (adica m'n/2). Acest lucru se poate realiza, pentru ca (*) are aria 12 si m'n
este multipmu de 24. Apoi zonele ramase (zona A, zona B, zona C) se paveaza cu dale de
tipul I, orizontale sau verticale. Pot exista si zone vide (din cele trei A, B, C). Datorita
paritatii laturii verticale din (*) zona A are latura verticala para si deci poate fi acoperitd cu
dale de tipul I pozitionate vertical. Acelasi lucru se Intdmpld cu zona B. Pentru zona C,
observam ca latura ei verticald are aceeasi paritate cu cea a lui m si cum latura orizontala este
n, iar m-n este multipmu de 24, rezulta ca zona poate fi pavata ori numai cu dale de tipul I,
orizontale, ori numai verticale (dupa cum este m sau n par).
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2. Daca n>m, atunci schimbam intre ele valorile Iui m si n, dupa care ne situdm in primul caz.
Dupa construirea solutiei, rotim cu 90° la stanga sau la dreapta tabloul si il afisam.



