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Problema 3 — stele
Autor prof. Gina Balacea
Colegiul National ,,Vasile Alecsandri” - Galati

Descrierea solutiei

O solutie pentru 100p se poate obtine astfel:

* Se aranjeazd numerele 1,2,3,4,... in forma de triunghi, astfel:

37
26 | 38
17 127 | 39
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25 | 35 | 47
36 | 48
49

* Se observa ca numarul de jos al fiecarei coloane i (nr. stelei de pe randul 1, coloana i) este patratul
perfect al numarului coloanei = i’

e Toate numerele de pe linia din mijloc se obtin cu formula i*-i+1, unde i este numarul coloanei:
3=22-2+1; 7=3%-3+1; 13=4*-4+1. Prin urmare, al K-lea element se determind cu formula K2-K+1.

¢ Dat fiind un numar N, se poate gasi numarul randului si al coloanei din triunghi , dupd cum
urmeaza:

Coloana=cel mai mic numar natural al carui patrat perfect este mai mare sau egal ca N.
Réandul =Coloana*-N+1.

De exemplu, pentru N=6 , avem : 22<6<3”. Prin urmare coloana este 3 iar randul este 3%-3+1=7
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* Nu este necesar ca datele sa fie memorate intr-un tabel.




