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Proba 1 Clasa a VIII-a
Sursa: ID3.pas, ID3.cpp, ID3.c -NEAMT J
Problema 3 — sport 100 puncte

Profesorul nostru de sport este bun prieten cu profesorul de matematica. Din acest motiv la ora de sport
inventeaza tot felul de probleme si apoi 1i cere profesorului de matematica sa le rezolve.

Azi la ora de sport participd N elevi, care poarta tricouri cu numerele 1, 2, ..., N. La inceputul orei, cei N elevi
se aseaza in rAnd in ordinea p[1] p[2] ... p[N] (adicd elevul cu tricoul p[1] se aseaza pe pozitia 1
in rand, elevul cu tricoul p[2] std pe pozitia 2, etc., pozitiile in rand fiind numerotate de la 1 la N de la
stanga la dreapta). Profesorul de sport spune asa: "La comanda mea schimbati locurile astfel: pe pozitia 1 sa
se aseze elevul care acum sta pe pozitiap [p[1]] (pentru fiecare 1<i<N)".

De exemplu, dacd N=6 si initial elevii s-au agezat astfel: 3 1 4 2 6 5

Dupa primacomanda: 4 3 2 1 5 6

Observati ca pe pozitia 1 se afla elevul 3 iar pe pozitia 3 se afld elevul 4. Dupa prima comanda pe pozitia 1
va ajunge elevul p[p[1]11=p[3]1=4. Pe pozitia 2 se afla elevul 1, iar pe pozitia 1 se afla elevul 3. Dupa
prima comanda pe pozitia 2 va ajunge elevul p[p[2] ]=p[1]=3...

Dupa adouacomandd: 2 4 1 3 6 5

Observati ca in configuratia obfinuta dupa prima comanda pe pozitia 1 statea elevul 4 deci dupa
inca o comanda va ajunge pe pozitia 1 elevul p[4], adica elevul 2. Pe pozitia 2 statea elevul 3, deci
dupa inca o comanda va ajunge pe pozitia 2 elevul p [3], adica elevul 4 etc.

Dupa a treia comanda se obtine configuratia 1 2 3 4 5 6

Iar dupa a patra comanda se revine la configuratia initiala.

Profesorul de sport 1l intreaba pe profesorul de matematica: care este numarul minim de comenzi pe care
trebuie sa le dau astfel incat elevii sa revina in configuratia iniiala? Si care ar fi cea mai mica configuratie
initiala (considerand ordinea lexicograficd) pentru care este necesar acelasi numar minim de comenzi pentru
a reveni la configuratia initiala.

Cerinta
Scrieti un program care sa il ajute pe profesorul de matematicd sa raspundd la cele doud intrebari ale
profesorului de sport.

Date de intrare
Fisierul de intrare sport.in contine pe prima linie un numar natural N reprezentand numarul de elevi. Pe
cea de a doua linie se afld N valori distincte cuprinse intre 1 si N reprezentind configuratia initiala a elevilor.

Date de iesire

Figierul de iesire sport.out va contine doua linii. Pe prima linie va fi scris un numar natural reprezentand

numarul minim de comenzi ce trebuie date astfel incat elevii sd revind la configuratia initiald. Pe cea de a doua

linie vor fi scrise N valori distincte cuprinse intre 1 si N reprezentdnd cea mai mica configuratie initiala

(considerand ordinea lexicografica) pentru care este necesar acelasi numar minim de comenzi pentru a reveni

la configuratia initiala.

Restrictii

= 1 <N £ 500

= Valorile scrise pe aceeasi linie in fisierul de intrare, respectiv in fisierul de iesire sunt separate prin spatii.

= Spunem cé o configuratie p= (pP1, Pz, ---., Px) este mai mica din punct de vedere lexicografic decat
o alta configuratie 9= (9., d2, ..., dy) daca exista un indice k, 1<k=<N astfel incat p;=q;, pentru
orice 1<i<k i px<dp.

= Numadrul minim de comenzi ce trebuie sa fie efectuate este .2000000000 (doud miliarde).

= Punctaj. Se acordd 50% din punctajul pe teste pentru prima cerintd. Punctajul integral se acorda pentru
rezolvarea ambelor cerinte.

Exemplu
sport.in sport.out
6 4

314265 1245¢6 3

Timp maxim de executie/test: 1 secunda.
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