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Olimpiada de Informatica Aplicata AcadNet 2024
Etapa Nationala

Sectiunea calculatoare, clasele 9 - 10

Cititi cu atentie toate subiectele inainte de a incepe rezolvarea. Aveti 10 minute sa
adresati intrebari pentru clarificari fnainte de a contoriza timpul de rezolvare.

Probele sunt independente, astfel ca, dupa fiecare task (exercitiu sau subpunct) va
trebui sa atentionati unul dintre supraveghetori sa va puncteze. Pentru a obtine punctajul pe
un subpunct trebuie sa aratati rezolvarea acestuia Si sa demonstrati ca task-ul a fost realizat
cu succes. Nu se vor acorda punctaje partiale per subpuncte.

Pentru autentificarea pe masina virtuala veti folosi https://guacamole.grid.pub.ro.

Folositi credentialele primite din partea supraveghetorilor. Folositi ghidul guacamole primit
din partea supraveghetorilor.

Nu aveli voie sa modificati parolele pentru contul de administrator. in cazul
modificarii unei parole de administrator, suntefi descalificafi.
Probele sunt punctate in functie de dificultatea acestora.

Pentru unele dintre probe veti avea nevoie sa folositi un repository de tip git ce
contine fisierele necesare. Pentru a avea aceste fiSiere in masSina virtuala, executati
comanda git clone https://github.com/acadnet2024/acadnet-2024-etapa-nationala.git.
Aceasta va clona local repository-ul in directorul acadnet-2024-etapa-nationala. Pentru
probele ce depind de acest repository este mentionat acest lucru in dreptul numarului
probei.

Timp de lucru: 120 min
Punctaj maxim: 100 puncte

Mult succes!


https://guacamole.grid.pub.ro
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[10p] Proba 1
[3p] (a) Creati urmatoarea structura de directoare Si fiSiere:
L—~ cartoons
|—" Cartoon Network
| |—" Looney Tunes
| | — Bugs Bunny.txt
|  |— Daffy Duck.pdf
| L— Pepe L'Pew.pdf
|—" Disney Channel
| |—" Phineas and Ferb
| | — Dr. Doofenshmirtz.txt
| | — Perry.pdf
| L— Phineas.txt
L— Favourite characters
[1p] (b) Folosind o singura comanda, aflandu-va in directorul “Cartoons” creati in directorul
“Cartoon Network” un figier ascuns “Adventure Time”, in care sa scrieli textul “Finn and
Jake”.
[2p] (c) Copiati toate fisierele cu extensia .txt din cadrul ierarhiei in directorul “Favourite
characters”.
[4p] (d) Creati un nou director “Teen Titans” in cadrul directorului “Cartoon Network”. n
directorul “Teen Titans” creati 50 de fiSiere cu numele de forma new_character_NUM, unde
NUM este un numar de la 1 la 50.

[10p] Proba 2 (veti lucra in repository in directorul senses)

[2p] (a) Copiati recursiv tot continutul directorului “source_directory” in directorul
“destination_directory”. Suprascrierea unui figier deja existent se va face doar daca este mai
vechi (veti suprascrie figierele cu acelasi nume doar daca sunt mai noi decat cele pe care le
inlocuiti).

[2p] (b) Modificati permisiunile fisierelor din directorul “destination_directory” astfel incat
continutul lor sa nu mai poata fi modificat de niciun utilizator. Trebuie in continuare sa poata
fi create figiere in directoare.

[2p] (c) Adaugati numele tuturor fiSierelor care difera in “destination_directory” fata de
“source_directory” in urma comenzilor, in fisierul reports.txt din “destination_directory”,
folosind un one-liner.

[4p] (d) Ascundeti toate fisierele cu extensia .txt din intreaga ierarhie
“destination_directory”, folosind un one-liner.
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[10p] Proba 3

[2p] (a) Afisati dimensiunea totala a intregii ierarhii a directorului /var/log in format
human-readable.

[3p] (b) Creati un fisier numit acad_out.txt care s contind linia "Ac@dnetS" de 2024 ori.
[3p] (c) Afisati numarul de aparitii ale caracterului "c" din fisierul /etc/shadow.

[2p] (d) Afisati pe ecran informatii despre memoria RAM Si memoria swap in KB.

[10p] Proba 4

[1p] (a) Creati utilizatorul lambda.

[2p] (b) Schimbati shell-ul utilizatorului lambda in zsh.

[3p] (c) Ca utilizatorul lambda, creati un fisier numit “hot_potato” si schimbati permisiunile
sale astfel incat utilizatorul care il detine sa aiba drepturi complete asupra sa, grupul care il
detine sa poata scrie i restul utilizatorilor sa il poata executa.

[4p] (d) Ca utilizatorul lambda, schimbati utilizatorul care detine fisierului “hot_potato” cu
root.

[10p] Proba 5

[1p] (a) Afisati toate procesele de pe sistem impreuna cu PID-ul lor, sub forma arborescenta.
[3p] (b) Afisati pentru fiecare proces al utilizatorului root, urmatoarele atribute: PID-ul,
PPID-ul, utilizatorul ce le-a creat, si comanda cu care a fost pornit.

[2p] (c) Afisati toate PID-urile al carui PPID-ul este egal cu 1.

[1p] (d) Afisati PID-ul shell-ului curent.

[3p] (e) Sortati in ordinea consumului de memorie procesele utilizatorului root. Afigati
primele 5 procese.

[10p] Proba 6 (veti lucra in repository in directorul emails)

[6p] (a) In fisierul company_emails.txt din repo-ul clonat existd mai multe siruri de caractere
pe cate un rand fiecare. Filtrati folosind o expresie regulata adresele de email valide din
fisier. Afisati de asemenea numarul de adrese valide. Pentru simplitate, consideram ca o
adresa valida este de forma “username@domain.top-level-domain”, unde: username-ul

124

poate contine litere mici, mari, cifre, 7’ Si _’ si incepe cu o litera; domeniul poate contine
litere mici i mari; domeniul top-level este o grupare de 2-4 litere mici. Exemplu de adresa
email valida: “John_Doe.32@hotmail.org”.

[1p] (b) Filtrati adresele de email valide care se termina in .com, Si redirectati output-ul
acestei comenzi intr-un fisier valid_emails.txt.

[3p] (c) Pentru adresele de email salvate in fisierul vaild_emails.txt, inlocuiti domeniul
adreselor cu “christmasparty” (nu Si top-level-domain) Si redirectati output-ul acestei

comenzi in fiSierul christmas_emails.txt.
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[10p] Proba 7

[3p] (a) Scrieti intr-un fisier toate numele fisierelor (doar numele, nu Si calea) cu extensia
.log din intreaga ierarhia a directorului /var/log.

[3p] (b) Creati o arhiva de tip tar, care sa contina toate fiSiere modificate in ultimele 10
minute din intreaga ierarhie /var/log.

[2p] (c) Actualizati arhiva creata la subpunctul precedent cu fisierele modificate in ultimele 5
minute din intreaga ierarhie /var/log.

[2p] (d) Afisati fara a dezarhiva continutul arhivei create.

[10p] Proba 8

[2p] (a) Configurati numele si mail-ul vostru pentru a folosi git in terminal.

[2p] (b) Creati directorul "Elevi". Initializati directorul ca un repository de git.

[1p] (c) Tn interiorul directorului creati un fisier numit Haralambie, in care sa scrieti
“Romana: 8,5 | Matematica: 9,5 | Informatica: 10”.

[5p] (d) Faceti un commit cu fiSierul creat, cu mesajul “Elev adaugat” si afisati istoricul
commit-urilor.

[10p] Proba 9

[3p] (a) Determinati numarul de cache-uri L1, L2 Si L3 disponibile.

[3p] (b) Determinati daca procesorul are sau nu instructiuni speciale pentru accelerarea
criptarii AES.

[2p] (c) Determinati numarul de placi video prezente pe sistem.

[2p] (d) Determinati driver-ul folosit de placa de retea.

[10p] Proba 10 (veti lucra in repository in directorul make)
[5p] (a) Folosind fisierele secret.o, second_secret.o Si main.c, creati un Makefile care sa

contind o regula de build pentru compilarea unui executabil main ce poate fi executat Si sa
afiseze urmatorul output:

Sum: 12

Dif: -2

Product: -24

[2p] (b) Ad&ugati o regula run la Makefile pentru executarea binarului obtinut la subpunctul
precedent. Dacd binarul nu exista acesta va fi creat in acelasi mod ca la subpunctul
precedent (binarul va fi creat doar daca el nu exista deja).

[3p] (c) Creati o reguld de clean care sa Steargd executabilul main. Pentru a rezolva acest
exercitiu, nu aveti voie sa faceti nicio modificare fisierului clean existent deja in arhiva (el nu
poate fi Sters, redenumit, etc.).



