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Numim graf orientat o pereche de multimi, notata G= (v, 2), unde v este o multime de elemente denumite
noduri, iar A este o colectie de perechi ordonate de elemente din v denumite arce. Numim drum intr-un
graf o succesiune de noduri x,, x,, ..., x, cu proprietatea ca oricare ar fi 1<i<p, exista in graf arcul (x,,
%;.1). Un graf orientat se numeste tare conex daca oricare ar fi x §i y noduri din graf, existd in graf cel
putin un drum de la x la y si cel putin un drum de la y la x.

Cerinta

Scrieti un program care citeste succesiv arcele unui graf orientat cu N noduri si verificd dupa fiecare arc
citit daca graful partial curent (graful format din cele N varfuri si arcele citite pand la momentul respectiv)
este sau nu tare conex.

Interactiune
Programul vostru nu va citi si nu va scrie din/in niciun fisier. In schimb, va interactiona cu un program al
comisiei care ruleaza in paralel. Interactiunea se desfasoara conform protocolului descris in continuare.
Programul vostru citeste o linie de la intrarea standard, care contine doud numere naturale N M separate
printr-un spatiu (unde N reprezintd numadrul de noduri din graf, iar M reprezintd numarul de arce din graf).
La momentul initial considerati ca graful partial curent are N varfuri si 0 arce. In continuare programul
vostru va efectua un anumit numar de runde, in modul urmator:
— afiseaza la iesirea standard o linie care contine valoarea 0 daca graful partial curent nu este tare
conex, respectiv valoarea 1, daca graful partial curent este tare conex;
— daca valoarea afisata a fost 0, atunci programul vostru va citi de la intrarea standard o linie pe care
se afla doua numere naturale x vy, separate prin spatiu, cu semnificatia ca la graful partial curent
se adaugd arcul de la x la y;
— daca valoarea afisata a fost 1, executia programului vostru trebuie sa se termine; se garanteaza ca
graful dat este tare conex.

Instructiuni de programare
Programatorii in C trebuie sa apeleze "fflush (stdout) ;" dupa ce au terminat de scris o linie
completd la iesire. Spre exemplu:

Printf ("0\n") ; printf ("1\n");
fflush (stdout) ; fflush (stdout) ;

Programatorii In C++ trebuie sa apeleze "cout.flush () ;" dupd ce au terminat de scris o linie
completd la iesire. Spre exemplu:
cout << "0\n";
cout.flush();

cout << "1\n";
cout.flush{();

Programatorii Tn Pascal trebuie sa apeleze "flush (output) ;" dupd ce au terminat de scris o linie
completd la iesire. Spre exemplu:

WriteLn('0'); WriteLn('1");

flush (Output) ; flush (Output) ;

Recomanddm ca programatorii C/C++ sa citeasca datele cu functia scanf (), fara a specifica marcajul
de sfarsit de linie '\n"' in sirul care descrie formatul de citire. De exemplu, citirea valorilor variabilelor N
si M se va realiza astfel:

scanf ("%d %d", &N, &M);
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Exemplu de interactiune

Citeste N si M 4 8
Graful partial nu este tare conex Scrie o linie cu valoarea 0
Citeste urmatorul arc 12
Graful partial nu este tare conex Scrie o linie cu valoarea 0
Citeste urmatorul arc 31
Graful partial nu este tare conex Scrie o linie cu valoarea 0
Citeste urmaétorul arc 2 4
Graful partial nu este tare conex Scrie o linie cu valoarea 0
Citeste urmatorul arc 23
Graful partial nu este tare conex Scrie o linie cu valoarea 0
Citeste urmatorul arc 4 3
Graful partial este tare conex Scrie o linie cu valoarea 1
Executia programului s-a terminat.

Restrictii si precizari
e 1 <N £ 10000
e 1 <M < 40000
* Se garanteaza ca graful dat este tare conex.
*  Arcele nu sunt neapdrat distincte.
* Timpul de executie al programului de interactiune va fi maxim 0.1 secunde.

Punctaj

Punctajul pentru un test va fi zero daca apare una dintre urmatoarele situatii:
* programul vostru depaseste timpul maxim de executie/test;
e programul vostru nu respecta protocolul de comunicare;
* programul vostru nu scrie raspunsul corect.

Timp maxim de executie/test: 0.3 secunde, din care 0.1 secunde sunt alocate pentru programul de
interactiune.
Memorie totala disponibila 16 MB.



