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Problema 2 - StarTrek 100 puncte

Jean-Luc Picard, capitanul navei spatiale Enterprise, a constatat ca In vecinatatea navei sale au aparut n nave
borgiene. Distantele dintre acestea si nava Enterprise sunt d;, d,, ..., d,. Navele borgiene nu se deplaseaza
unele in raport cu altele si nici in raport cu nava Enterprise. Pozitiile in spatiu ale celor n nave borgiene si
pozitia navei Enterprise sunt distincte doua cate doua (nu exista doud nave care sa ocupe acelasi punct in spatiul
tridimensional).

La un moment dat, toate cele n nave borgiene declanseaza simultan atacul, lansand cate un proiectil in directia
navei Enterprise. Peretii navei Enterprise sunt rezistenti la asemenea atacuri, Insa capitanul decide sa distruga
un numdr maxim de proiectile cu ajutorul armei laser. Cele n proiectile se deplaseaza cu vitezele constante v,
Vi, ..., V, exprimate in metri pe secundd. Capitanul Jean-Luc Picard are la dispozitie o arma laser cu care
poate distruge pe rand cate un proiectil. Arma poate fi orientatd instantaneu spre oricare nava borgiana. Arma
laser poate executa oricate trageri incepand cu momentul declansarii atacului, dar dupa fiecare tragere are
nevoie de t secunde pentru a se reincirca cu energie. In acest interval de timp nu se poate efectua o alta tragere.
Orientarea armei laser spre un anumit proiectil nu consuma timp. De asemenea, timpul scurs intre momentul
tragerii si distrugerea proiectilului vizat este zero. Capitanul nu rateaza tinta niciodata, iar proiectilele care
reusesc sa loveascd nava Enterprise nu-1 pot Tmpiedica pe capitanul Picard sd continue sa traga asupra altor
proiectile aflate Tn miscare.

Cerinta
Sa se gaseascd numarul maxim de proiectile care pot fi distruse cu arma laser.

Date de intrare

Figierul de intrare startrek.in contine pe prima linie numerele naturale n si t, reprezentdnd numarul de
nave borgiene, respectiv timpul de reincarcare a armei laser cu energie. Pe linia a doua, sunt n numere naturale
d;, d,, ..., d, reprezentand distantele la care se gasesc navele borgiene fatd de nava Enterprise. Pe linia a treia
se gasesc n numere naturale v;, v, ..., Vv, reprezentand vitezele de deplasare ale celor n proiectile.

Date de iesire
Figierul de iesire startrek.out va contine un numar natural p, reprezentand numarul maxim de proiectile
distruse.

Restrictii si precizari

® 2 <= n <= 4000

® 1<=4d,;, d,..,d, <= 10000

@ 1 <=vy, Vy,..,v,, £t <= 1000

® Dacda momentul in care un proiectil ar trebui sd loveasca nava coincide cu momentul in care se trage cu

arma laser asupra lui, se considera ca Enterprise distruge acel proiectil.

® Daci viteza unui proiectil este v, atunci in timpul t, acesta strébate distanfa d = v*t
startrek.in startrek.out | Explicatii
34 2 Se distruge proiectilul 1, dupa care proiectilul 2 loveste nava
4 36 Enterprise, apoi se distruge proiectilul 3.
211
4 2 3 Se distruge proiectilul 4, dupa care proiectilul 2 loveste nava
25835 Enterprise, apoi se distruge proiectilul 1, iar apoi se distruge
1325 proiectilul 3.
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