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La Loteria Nationala existd N bile inscriptionate cu numere naturale, nenule, distincte de cel mult 4 cifre. Seful
de la loterie primeste o cutie in care se afla cele 6 bile extrase la ultima runda, restul bilelor neextrase fiind puse
intr-un seif. Deoarece are o fire poznasa, el scoate din cutie bila pe care este nscris numarul cel mai mic si o
pastreaza in buzunarul hainei sale. In locul ei va pune o bild neextrasa, aflatd in seif, avand numarul cel mai
apropiat de aceasta. Apoi continud operatia si scoate din cutie si bila pe care este inscris numarul maxim extras
initial, pe care o va pune in celalalt buzunar al sau. De asemenea o va Inlocui cu o altd bila neextrasa initial,
aflata in seif, avand numarul cel mai apropiat de aceasta.

Cerinta
Realizati un program care afiseaza in ordine crescatoare numerele de pe bilele aflate in cutie dupa modificarile
facute de sef.

Date de intrare

Fisierul de intrare 1oto. in contine pe prima linie numarul natural N, pe a doua linie cele N numere naturale
scrise pe bile, iar pe a treia linie cele 6 numere naturale scrise pe bilele extrase de angajatii loteriei. Valorile
scrise pe aceeasi linie sunt separate prin spatii.

Date de iesire
In fisierul de iesire 1oto.out se vor afisa pe prima linie, separate prin cate un spatiu, cele 6 numere obtinute
in cutie dupa modificarie facute de sef, in ordine crescatoare.

Restrictii

O 8 < N< 1000

o Daca o bilad poate fi inlocuitd cu doua bile la fel de apropiate de ea, atunci aceasta se va inlocui cu bila
avand numarul mai mare.

o Pentru datele de test, atat bila cu numarul cel mai mic, cat si bila cu numarul cel mai mare pot fi
inlocuite cu alte bile.

Exemple

loto.in loto.out Explicatii

10 54 67 212 453 567 675 Seful a inlocuit bila 32 cu bila 54 si
231 212 32 123 453 675 1321 54 67 567 bila 1321 cu bila avand numarul cel
212 32 67 567 675 1321 mai apropiat de ea, adicd 453.

12 13469 26 Seful a inlocuit bila 2 cu bila 1.
346789211018 22 26 Apoi a inlocuit bila 22 cu bila 26
29 34226

(18 este la fel de apropiat ca si 26
de bila 22, dar 26 este mai mare).

Timp maxim de executie/test: 1 secunda
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