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Problema 1 — Bile 100 de puncte

Matei a inventat un nou joc cu bile. Terenul de joc este o tabla dreptunghiulara agezata vertical. Tabla este
impartita in m*n celule, asezate in m linii si n coloane. In unele dintre celule se afli obstacole.

De sus, din celulele aflate pe prima linie, sunt lasate sd cada bile. Bilele cad vertical pana la intalnirea
unui obstacol sau pana in celula cea mai de jos din coloana pe care se aflad. Prima bila care loveste un
obstacol se deplaseaza pe orizontald in coloana aldturatd din stdnga, apoi isi continuad caderea. Fiecare
dintre celelalte bile care lovesc acelasi obstacol se deplaseaza pe orizontald, in coloana aldturata, dar in
directie opusa fatd de bila care a lovit acest obstacol exact Tnaintea lor, apoi isi continua caderea.

Cerinta

Cunoscand numarul de bile lasate sa cada de pe fiecare celuld a primei linii si pozitia obstacolelor,
determinati numarul de bile ajunse in fiecare celuld a ultimei linii. Pozitiile obstacolelor sunt indicate prin
linia si coloana lor (coltul din stdnga sus corespunde liniei 1 si coloanei 1).

Date de intrare

Fisierul bile.in contine pe prima linie, separate prin cate un spatiu, numerele naturale m, n i p (numarul
de linii, numarul de coloane si numarul de obstacole). Urmatoarele p linii contin cite doud numere,
separate de cate un spatiu, reprezentand pozitiile celor p obstacole. Ultimele n linii contin cate un numar
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natural, reprezentand numarul bilelor lansate din fiecare celuld a primei linii (incepand cu prima celuld de
pe linie).

Date de iesire
Fisierul de iesire bile.out va contine n linii cu cate un numar, acesta reprezentind numarul de bile din

fiecare celula a ultimei linii (incepand cu prima celula de pe aceasta linie).

Restrictii §i precizari
¢ 2 =m,n = 2000;
* 0=p=10000;
¢ Se lanseaza maximum 1000 de bile din fiecare celuld;
* Pe prima si ultima linie, respectiv prima si ultima coloand, nu exista obstacole;
* Nu existd doud obstacole aldturate pe linie, coloana sau diagonala.

Exemplu
| bile.in | bile.out | explicatie |
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Timp maxim de executie/test: 0.1 secunde
Memorie totala: 8MB din care 8MB pentru stiva.
Dimensiunea maxima a sursei SKB.



