L.abirint

Descriere

Se da o matrice binara care reprezinta un labirint. O celula cu 1 reprezinta un zid, iar 0 reprezinta drum
liber. Prin labrirint, de la o celuld, ne putem misca in mai multe directii (Nord, Sud, Est, Vest, NE, NV, SE,
SV), doar pe o celula libera.

Ada si Charles sunt In colturi opuse ale labirintului, si vor sa se intalneasca. Charles are o dinamita cu care
poate exploda un singur zid (transforma o celula din 1 in 0).

Sa se spuna daca Charles si Ada se pot Intalni, luand in considerare ca Charles poate sparge un zid. Sursa
implementeaza algoritmul lui Lee, care e un caz particular de Breadth First Search.

Download sursa aici.

Formatul datelor de intare

L C

labirint

L1 C1 L2 C2
¢ Pe prima linie se afla numarul de linii, L, respectiv coloane, C, ale labirintului.
e 1<=1L,C<=1000
e Pe urmadtoarele L linii se alfa ¢ valori binare reprezentand labirintul.
¢ Pe ultima linie se alfa pozitia lui Charles, L1 1, respectiv a Adei, L2 C2.
e 1<=L1,L2<=L,1<=C1,C2<=C

Exemple

Exemplul 1
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Iesire

OK.

Exemplul 2

Intrare
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https://www.pbinfo.ro/articole/18589/algoritmul-lui-lee
https://www.pbinfo.ro/articole/5512/parcurgerea-in-latime
http://acadnet.site/sources/labirint.cpp
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Iesire

BOOM.

Exemplul 3
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10K.



