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Zlego — Descrierea solutiei

Stud. Andrei Parvu — Universitatea ,,Politehnica” Bucuresti

Solutia 1 — 20 de puncte

Pentru fiecare zprefix de forma [1, 1] se calculeaza aparitiile sale folosind un algoritm trivial de
potrivire de siruri (intr-o complexitate de O (N?) calculdm suma costurilor de frumusete.
Complexitate finala: 0 (N°) .
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Solutia 2 — 50 de puncte

Aceasta solutie este aseméanatoare cu cea de 20 de puncte, cu exceptia faptului ca se inlocuieste
algoritmul trivial de potrivire de siruri cu unul clasic de complexitate 0 (N) (KMP, Rabin-Karp etc.).
Complexitate finala: 0 (N?) .

Solutia 3 — 100 de puncte

Vom folosi functia prefix a algoritmului KMP pentru a rezolva problema intr-o complexitate
liniard. Reamintim ca functia prefix calculeaza un vector pi[i] — cel mai lung prefix al secventei [1,1]
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care este si sufix al acesteia. Facem observatia ca acest vector de prefix se comporta ca un vector de tati
intr-un arbore, adica se poate lega o muchie intre pi[i] $i i. Astfel, pentru un zprefix dat, aparitiile sale in
tot sirul se afla in subarborele sdu. Din acest motiv, putem tine o dinamica evidentd de forma p(i] — suma
costurilor de frumusete pentru nodul i, a cirei rezultate le afisam la iesire.

Complexitate finala: 0 (N) .



