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Problema 2 — lasere 100 puncte

Se considera un teren reprezentat printr-o matrice cu n linii si n coloane avand elemente numere naturale. In fiecare
element al matricei este memoratd indlfimea zonei de teren corespunzatoare ca pozitie elementului respectiv. Pe
acest teren sunt amplasate m lasere, in pozitii cunoscute. Un laser este indreptat spre unul dintre cele 4 puncte
cardinale, codificate prin numere astfel: Nord prin valoarea 1, Est prin valoarea 2, Sud prin valoarea 3 si respectiv
Vest prin valoarea 4. Fiecare laser va executa o singurd tragere si ca urmare va scaddea cu 1 valorile tuturor
elementelor din matrice din directia sa de tragere, exceptand pozitia laserului respectiv.

Dupa efectuarea tuturor tragerilor, se cauta pozitiile tuturor gropilor si ale transeelor.

Numim groapd un element din matrice pentru care toate cele 8 elemente invecinate pe linie, coloana sau diagonale
au valori mai mari sau egale decat el.

Numim transee o secventd maximalad formatd din doud sau mai multe gropi situate pe aceeasi linie, pe coloane
consecutive. Secventa se numeste maximald daca nu mai poate fi prelungita la niciunul dintre capete.

Cerinte

Cunoscand configuratia terenului si amplasarea laserelor, sa se rezolve una dintre urmatoarele doua cerinte:
1. sa se determine numarul de gropi din teren, dupa executarea tragerilor;
2. sase determine numadrul de trangee existente, dupa executarea tragerilor.

Date de intrare

Fisierul de intrare lasere.in contine pe prima linie un numar natural c care reprezinta cerinta ce urmeaza sa fie
rezolvata (1 sau 2). Pe a doua linie se aflda doua numere naturale n §i m, reprezentdnd numarul de linii si de coloane
ale matricei, respectiv numarul de lasere. Pe urmatoarele n linii se afla cate n numere naturale, reprezentand
elementele matricei. Pe urmatoarele m linii sunt descrise cele m lasere, cate un laser pe o linie. Pe o linie care
descrie un laser se afld 3 numere naturale i 3 d, cu semnificatia cd se afld un laser pe linia i si coloana i
(1<i, §<n), care trage in directia d (1<d<4). Valorile situate pe aceeasi linie sunt separate prin spatiu.

Date de iesire
Fisierul de iesire lasere.out va contine pe prima linie un singur numar natural. Acest numar reprezintd numarul
de gropi (dacad c=1) sau numarul de transee (daca c=2).

Restrictii si precizari
e 4 < n < 200
e 1 <m< 200
* Numerotarea liniilor i a coloanelor este de la 1 la n.
* Elementele matricei din fisierul de intrare sunt numere naturale de maxim 4 cifre.
* Pozitiile laserelor sunt distincte.
* Pentru teste valorand 30% din punctaj cerinta este 1.

Exemple

lasere.in lasere.out lasere.in lasere.out Explicatii

1 6 2 1 Dupa ce actioneaza laserele terenul arata astfel:
5 3 53 1 1 3 4 4

11345 11345 8 7 6 5 4

8 76 5 4 8 7 6 5 4 9 3 4 6 7

9 3567 9 356 7 0 0 -1 9 8

1110938 111098 1 1 0 5 6

11156 11156 Exista 6 gropi si o transee.

233 2 33 Se numara gropile chiar daca fac parte dintr-o
4 4 4 4 4 4 trangee.

142 142

Timp maxim de executie/test: 0.2 secunde
Memorie totala disponibilia: 8 MB din care 4 MB pentru stiva
Dimensiunea maxima a sursei: 10 KB




