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Cei care au vazut filmul Nemuritorul, stiu ca fraza cu care nemuritorii incep lupta este "Nu poate sa
ramana decat unul singur". Sa incercam sa simuldm povestea nemuritorilor.

Intr-o zona dreptunghiulard formata din n linii (numerotate de la 1 la n) si m coloane (numerotate de
la 1 la m) se afld maxim nxm-1 nemuritori. Doi nemuritori vecini se "lupta" intre ei si cel care pierde
lupta este eliminat. "Lupta" constd in saritura unuia dintre nemuritori peste celdlalt, daca aceasta
sariturd se poate face. Sdritura se poate face pe orizontald sau verticala si nemuritorul peste care s-a
sarit dispare. Prin vecin al nemuritorului din pozitia (i,j) intelegem un nemuritor din una dintre
pozitiile (i-1,73), (i+1,3), (i,3-1), (i,3j+1). Deci, dupa luptd nemuritorul din cdmpul (i,7) se
va gasi in una dintre pozitiile: (i-2,75), (i+2,3), (i,j-2) sau (i, 3+2), daca aceastd pozitie este
libera si este in interiorul zonei.

Cerinta
Se cere sd se determine o succesiune a luptelor ce pot fi purtate, astfel incat la final sa ramana un
singur nemuritor.

Date de intrare

Fisierul de intrare immortal.in contine pe prima linie trei valori naturale n m I, separate prin cate
un spatiu, reprezentdnd numarul de linii, numarul de coloane ale zonei descrise si respectiv numarul
de nemuritori existenti initial. Urmatoarele 1 linii contin fiecare cate doud numere naturale x vy
separate printr-un spatiu, reprezentand pozitiile unde se gasesc initial cei I nemuritori (linia si
coloana).

Date de iesire

Fisierul de intrare immortal.out va contine I-1 linii, fiecare linie descriind o "luptd". Luptele vor
fi scrise in ordinea in care au avut loc. O linie va contine 4 numere naturale care indica: primele
doud pozitia de pe care pleaca un nemuritor la "lupta", ultimele doud pozitia pe care acesta ajunge
dupa "luptd". Pentru ca "lupta" sa fie corecta, in pozitia peste care nemuritorul "sare" trebuie sa
existe un nemuritor care va "muri". O pozitie va fi specificata prin indicele de linie urmat de
indicele de coloana. Valorile scrise pe aceeasi linie vor fi separate prin spatii.

Restrictii
1 <n, m< 20
1 < I < min{l5, n*m-1}

Pentru datele de test exista intotdeauna solutie.

Exemplu
immortal.in | immortal.out
34 4 3331 1 2 3 4
12 3111 (3,3) --> (3,1) dispare (3,2)
21 1113 1] | * | | (3,1) --> (1,1) dispare (2,1)
32 [=—mm | (1,1) --> (1,3) dispare (1,2)
33 21 * | | | |
|——m - |
3] [ |

Timp maxim de executie/test: 0.5 secunde/test
Memorie totala disponibila: 2 MB, din care 1 MB pentru stiva.
Dimensiune maxima a sursei: 20 KB




