Ministerul Educatiei Nationale
Olimpiada de Informatica - Gimnaziu - Etapa Nationala
Oradea, 6 - 10 aprilie 2013

Sursa: tetris.c/ tetris.cpp / tetris.pas ClasaaVl-a

Problema 3 — tetris 100 puncte
Gigel are instalat pe calculator un joc numit 7Tetris, in care pe o zona dreptunghiulard cade pe rand cate o
piesa dintr-un sir de piese. Zona de joc este codificatd sub forma unei table cu N linii $i M coloane. Liniile le
considerdm numerotate de la 1 la N de jos in sus, iar coloanele de la 1 la M si de la stdnga la dreapta. Toate
piesele sunt de forma unor patrate. Ele intrd in zona de joc incepand cu linia N si cad catre linia 1, deplasarea
facandu-se pe verticala in cadrul acelorasi coloane. Daca in cadere intilneste o piesa introdusa anterior in joc
atunci ea se va opri exact deasupra ei, deci incepand cu linia imediat urmétoare.
O piesa intrd in joc doar dacd poate fi €1 c2 ... c7 cs
introdusa complet pe zona delimitata de cele L7 9
N linii §i M coloane. 7
In desenul aliturat zona de joc are 7 linii si '
8 coloane si in joc au intrat pe rand zece
piese, numerotate de la 1 la 10, in ordinea
introducerii lor pe tabli. L2 1 2
Un joc Tetris se termind cand toate 1
piesele din sir s-au asezat pe tabld sau cand L1, L2,..,L7 reprezinta notatiile pentru cele 7 linii
piesa care urmeazd nu poate fi introdusa in C1, C2,...,.C8 reprezintd nota,tiilepentru cele 8 coloane
joc.
Cerinte
Realizati un program care identifica:
a) Numarul maxim de ordine al unei linii ocupata de o piesa;
b) Determinati numarul maxim de coloane alaturate ocupate de piese, in cadrul liniei determinate la
punctul a).
Date de intrare
Fisierul tetris.in contine pe prima linie doud numere naturale N si M reprezentand numarul de linii,
respectiv numarul de coloane ale zonei de joc. Urmatoarele linii contin perechi de numere naturale, fiecare
descriind céte o piesa 1n ordinea intrarii ei in joc. Primul numar din pereche reprezintd lungimea laturii piesei,
iar cel de al doilea reprezintd numarul de ordine al coloanei pe care se incearca plasarea laturii stangi a piesei.
Numerele de pe fiecare linie sunt separate printr-un singur spatiu.
Date de iesire
In fisierul tetris.out se va scrie pe prima linie numarul maxim al liniei ocupate de o piesd, iar pe a doua
linie numarul maxim de coloane alaturate ocupate de piese, din cadrul acestei linii.
Restrictii si precizari
¢ 1 <toate numerele din fisierul de intrare <1000
* Se asigura ca pentru toate testele cel putin prima piesa poate fi agezata pe tabla
* Se asigura ca numarul de ordine al coloanei pe care se incearca plasarea laturii stingi a piesei este < M
* Seacordd 60% din punctajul unui test, daca pe prima linie a figierului de iesire se afla un singur numar
si el reprezintad raspunsul corect la prima cerintd. Daca fisierul de iesire contine doud linii si pe a doua
linie se afla un singur numar ce reprezintd raspunsul corect la a doua cerintd se obtine 40% din
punctajul testului.
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Exemplu
tetris.in tetris.out Explicatia
7 Exemplu din desen descrie ordinea 1n care au intrat piesele in joc. Linia
4

7 este linia cu numar de ordine maxim ce este acoperitd cu piese.
Piesele 8 si 10 acopera aceastd linie, pe o secventd de 4 coloane
alaturate, iar piesa 9 acopera doar o coloana, deci secventa maxima este
de lungime 4.

Piesa 11 nu a mai putut fi introdusa in joc.

WNEFEFDNMNRFRPRWWREDNMNNDRJ
WWoUUoWwo o dIN KR

Timp maxim de executare/test: 2 secunde
Memorie totala disponibila: 4 MB, din care 2 MB pentru stiva.
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