Descriere solutie - problema palindrom:

Se precalculeaza elementele matricei ajunge, dupa relatia
ajunge[i] [j] = numdrul minim de transformari ce pot fi efectuate pornind de la cifra
i pentru a obtine cifra J.
Avand aceasta matrice calculata, primul subpunct este trivial, ramane de vazut pentru fiecare
pereche de cifre din sirul initial (i, N-i+1),cu i dela 1 laN/2 (unde N = lungimea sirului)
care este cea mai mare cifra care se poate obtine prin transformari repetate, atat din A[i], cat si
din A[N-i+1] (am notat cu A sirul initial de lungime N).

Pentru al doilea subpunct vom folosi o recurenta incepand de la jumatatea sirului spre inceput,
D[i] [§] = numarul minim de aplicari pentru care sirul cuprins intre pozitiile i si N-i+1 este
palindrom si da restul j la impartirea prin K. Daca pe pozitiile (1, N-i+1) punem cifra g, atunci
restul obtinut la pasul anterior S devine (S + g * (10~ (N-i) + 10~ (i-1)) % K. Astfelse
deduce relatia de recurenta:
if (ajunge[ A[i] 1I[p] >= 0 && ajunge[ A[N-i+1] ][p]l >= 0) {

//se poate ajunge la cifra p

//vechiul rest este j

int nou rest = (j + p * (put zece[N-i] + put zeceli-1])) % K;

D[i] [nou rest] = min(D[i] [nou rest], D[i+1][J] + ajunge[cifl] [p]

+ ajunge[cif2] [p]);

}
unde i ia valori de la N/2 la 1, § ia valori de la 1 la K si p ia valori de la 1 la 9. Astfel vom avea
inD[1] [0] numarul minim de aplicari.
Pentru a reconstitui palindromul maxim divizibil cu K, repetam procedeul plecand de la inceput
spre mijloc (pentru a ne asigura cd se obtine cel mai mare palindrom), retinand pozitia pe care ne
aflam si restul corespunzator secventei de palindrom ramase.

Complexitatea algoritmului: O (N * K).
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