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Problema 1 - creioane 100 puncte

Ionica are la dispozitie n creioane identice, numerotate cu 1, 2, ..., n. Intr-un moment de relaxare incepe sa
aseze pe masa creioanele, unele peste altele astfel incat poate aseza un creion direct pe masa sau pe minim
doud creioane aflate la aceeasi indltime. Toate creioanele care nu sunt asezate direct pe masa, sunt paralele

-----

(numarul de niveluri de creioane).

Cerinta

Sa se determine 1ndltimea celei mai inalte gramezi.

Date de intrare

In fisierul creioane.in se afli:

- pe prima linie un numar natural n reprezentand numarul de creioane.

- pe fiecare din urmatoarele n linii se afla cate doud numere separate printr-un spatiu, astfel pe linia
i+l se afld numerele a; §i b; (0<i<n+1) cu semnificatia cd a; §i b; reprezintd doud dintre
creioanele pe care se afli creionul i. In cazul in care creionul i este asezat direct pe masi, a; si b
sunt amandoua egale cu 0.

Date de iesire

Fisierul de iesire creioane. out, va contine pe prima linie numarul cerut.

Restrictii si precizari

2 =n <9000
Orice creion care se afla agezat direct pe masa §i peste care nu se afla agezat nici un alt creion, formeaza o
gramada de Tnaltime 1.

Exemplu

creioane.in | creioane.out | Explicatie
3 Pe masa se asaza creioanele 2, 3 si 7. Peste creioancle 2 si
7 se aseaza creioanele 1, 4 si 6, iar peste creioanele 4 si 6
se asaza creionul 5. Cea mai Tnaltd gramada are 1naltimea
3, pentru ca:

- penivelul 1 se afla creioanele 2, 3 si 7

- penivelul 2 se afla creioanele 1, 4 si 6

- penivelul 3 se afla creionul 5
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Timp maxim de executie/test: 1 secunda



