
Reprezentanță Mașini
Descriere

O reprezentanță de mașini are un sistem de gestionare a parcului auto. Astfel, se menține o evidență a
mașinilor care sunt în testare la client, a mașinilor care se vând și a celor care sunt în parcul auto. Fiecare a
treia mașină va fi vândută după ce este testată în prealabil de client. Numerotarea mașinilor va începe de la
0.

Aceasta reprezentanta are însă niste bug-uri. Identificați bug-urile și rezolvați-le.

În cazul unei rezolvări de succes, programul vă trebui să afișeze id-urile mașinilor prezente în parcul auto și
rularea să se încheie cu succes.

Precizări

1. Nu este permisă apelarea metodelor din clasa Check pentru alte utilizări decât cele din schelet.

2. Nu este permisă declararea unor simboluri (nume de variabile / metode / funcții / clase / structuri) cu
numele is_user_happy și get_counter

3. Nu aveți voie să modificați liniile care conțin You can NOT edit this.

Input Format

Pe prima linie numărul natural N, reprezentând numărul total de mașini din parcul auto. Pe următoarele N
linii câte un număr, reprezentând id-ul mașinilor aflate în gestiune.

Output Format

Pe prima linie se va afișa numărul de apeluri pentru isUserHappy. Pe următoarea linie id-urile mașinilor
aflate în parcul auto.
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Explicație

1. Inițial avem în gestiune mașinile cu id-urile 5, 7, 8, 3, 4, 6, 2, 1, 10, 9

2. Mașinile care sunt pe poziții multiplu de 3 vor fi vândute către client (indexare de la 0 adică mașina
cu id = 5 se consideră pe poziția 0)

3. Rămân în parcul auto mașinile 7, 8, 4, 6, 1, 10

Download sursă aici.

https://acadnet.site/sources/reprezentanta.cpp

