Ministerul Educatiei
Centrul National de Politici si Evaluare in Educatie
Etapa judeteana/sectoarelor municipiului Bucuresti 13 aprilie 2024
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Téma: KOZSMOSZ —A MULTBOL A JOVOBE
e Minden tétel kdtelezb. A tényleges munkaidd 4 éra.
e A maximalis 6sszesitett potszam 100, amelybdl 20 pontot adnak a kreativitas és a mivészi érzék
kifejezésére, a dizajn- és szinelemek hasznalatara, a kozvetitett Uzenetre és az alkotéelemek
funkcionalitasara. Hivatalbdl pont nem jar.

A munkateriilet beallitasa:

Hozz létre egy munkamappat a Desktop-on az ID névvel, azaz az azonositdd nevével, és ebbe mentsd el az
Osszes létrehozott fajlt/mappat a kévetelménynek megfelelben. Az ezen a mappan kivil mentett
fajlok/mappak NEM keriilnek értékelésre/pontozasra.

Megjeqyzés: a forrasanyagok az OJTI_2024_TIC09_Resurse mappaban vannak, a Desktop-on.

Forgtékonyv

Ha ohajtassz tobb informaciét megtudni az univerzum csillagairdl, galaxisairél vagy latvanyos égi
jelenségeirdl, akkor meghivunk a csillagaszati "Kozsmosz —a multbél a jévébe” Klubba, ahol talalkozhatsz
Danut, Andrei, Oana, Steli-val, akik érdekeltek a csillagok, bolygdk, fekete lyukak, galaxisok irant.

Ok egyiitt veled akarjak tanulmanyozni, felfedezni Uj dolgokat és megfelelni a Koszmoszszal kapcsolatos
kihivasoknak. Induljunk utnak!

Tétel
Oldjatok meg az alabbi kdvetelményeket, figyelembe véve a kreativitas és a miivészi érzék kifejezését,
hasznalva dizajn és kromatika elemeket, az lUzenet kdzvetitésére, az alkotdéelemek funkcionalitasara.
Sorszam Kovetelmények Pontozas
1. 1.1. A Calculator aplikaciot alkalmazva, Andrei és Oana meg kell taldlja a | 7 pont
Cronologie.docx allomanyban talalhaté utmutatokat, hogy meghatarozhassa az
Enterprise Urhajé utazasi idétartamat években, hénapokban és napokban, azaz a
megérkezési és elindulasi datumok kilénbségét az (rben.
Az indulasi id6t a kdvetkezbképpen hatarozzuk meg:
e Az indulasi nap a ZO?+LO ® 3 kifejezés eredménye, ahol a ZO és LO a napot és a
honapot jelenti az elsé sikeres kilovési datumbdl, az LO ® 3 pedig az LO, 3-al valo
egeész osztasi maradéka;
e Az indulasi honap a legkisebb olyan szam, ami 3/ZD — nél nagyobb vagy vele
egyenld egész szam, ahol ZD a Holdraszallas els6 napja;
e Az induldas éve az els6 létezd szdkéév az els6, ember altal gyartott targy
Naprendszerbe kilovését kdvetben. Egy N év akkor szokéév ha
(N oszthaté 4-el és N nem oszthaté 100-al) vagy (N oszthatd 400)
Az Urbél vald érkezés datuma igy hatarozhato meg:
o Az érkezés napja tizedes szam, amit bindris szam atalakitasabol kapunk,
sorrendben: az 1 szamjegyek a Fold koril elsd csapattal keringdk, ezt kdvetéen 0
az elso sikeres kilovési datumbdl, ezt kovetden 1 az elsd sikeres kilovési datumbdl;
e Az érkezés honapja a legnagyobb egész szam, ami kisebb vagy egyenlé a 400
inchi(inches)-nél méterekbe alakitva;
o Az érkezési év a 80A hexadecimalis szam tizes szamrendszerbe alakitasa.
Készitsetek képernyéfényképet, amelyen lathatéak legyenek a szamitasi lépések
napra, hdénapra, évre az indulas id6pontjara, a megeérkezési datumra, valamint az
Urhajo utazasi id6tartamara; mensétek a képernyéfényképeket egy Calatorie.docx
allomanyba, a munkamappaba.
1.2. Az asztronémia klubban Andrei és Oana a kovetkezd kihivasokkal talalkoznak: el | 10 pont
kell készitsenek, a Paint aplikacié segitségével, egy Desktop hattérképet, a Mars
megszallasarol.
Készitsetek 1500 x 996 pixel méreti rajzot, amelynek alapja egy, a resurse mappabdl
atvett kép legyen. Valasszatok ugyanebbél a mappabol mas képeket, amelyekbdl
vagjatok ki legalabb két obiektumot, hattér nélkil; illesszétek a hattérképre a kivagott
objektumokat, valamint egy-egy masolatat, atméretezve. Készitsetek rajzot egy
épulettel, a Paint eszkozeit alkalmazva és adjatok hozza a hattérképhez, a mellékelt
szoveggel Colonizarea planetei Marte.
Mentsétek az elkészitett képet Colonizare.jpg allomanynévvel, a munkamappaba.
Egy modell a ModelColonizare.jpg allomanyban talalhato.
Az 1.2. pontszama figyelembe veszi a design elemeket és a kromatikat.
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2. Az asztrondmia klub tevékenységeihez, a gyerekeknek szlikségik van az operaciés

rendszerekrél sz6l6 ismeretekre. Segitstink nekik!

2.1. Irjatok MS-DOS parancsot, amely lehetéveé teszi a képemyd testreszabasat. Készits | 2 pont

képernybképet, amelyen lathato a leirt parancs.

A képernySképet a Desktop.jpg allomanyba mentjuk a munkamappaba.

2.2. Végezd el a sziikséges beallitasokat, hogy a munkafellileteten (Desktop) jelenjen meg a | 3 pont

Colonizare.jpg vagy ModelColonizare.jpg allomanyokban talalhaté kép, kdzépre

igazitva, #92756F szinkodu hattérrel. A start gombot, a talcat, az ablakok cimléceit és

kereteit allitsd be ,z6ld klorofil” szinlire( #647C64 szinkdd). Készits képernySképet, amelyen

lathatd a hattérkép és a kért tulajdonsagok beallitasa, valamint a kért szin beallitasa az

interfészen. A képemydképeket a Desktop.docx dllomanyba mentjik a munkamappaba.

2.3. i MS-Dos parancsokat: 4 pont
e a Cosmoln.txt és Cosmo2n.txt allomanyok egylttes atmasolasara, egy Uj

allomanyba CosmoTot.txt néven

e aCosmoTot.txt allomany tartalmanak kiiratasara.

Készits képernytképet amelyen lathatd a két parancs.

A képernySképeket a Copiere.jpg allomanyba mentjik a munkamappaba.

2.4. Irj MS-Dos parancsot amely megjeleniti a szamitdgépen elérhetd dsszes felhasznalét. 2 pont
Készits képernySképet amelyen lathatd a két parancs. A képemydképeket a Utilizatori.jpg
allomanyba mentjik a munka mappaba.

3. ‘A varosunk csillagasza datumokat ad a tudtunkra a csillagallasokrél és égi 13
rendszerekrdl. Egy szorolapot kériink ezekrdl a latogatoknak”, mondja Danut, a pont
csillagaszati Klub tagjaként. Segitsd Danut-t, hogy megvaldsitsa a szorrdlapot
(brosura), igy:

e minimum 4 oldala van, mindegyik A6 méretii (10,5x14,8 cm), fekvé nézetli tajolassal,
tlkrozott széllel ,in oglinda” - és a kovetkez6 méretekkel: fent, lent és kivil 0,5 cm,
valamint belll 1,5 cm;

e a dokumentum fejléce és labjegyzete,mely a szérdlapot tartalmazza 0,3 pt;

e a dokumentum oldalai sorszamozva vannak az "orbita-dreapta” és “orbita-stanga”,
modellel, ugy, hogy a sorszamozas az elsé oldalon ne legyen, és a paros sorszamu
oldalak kilémbo6zzenek a paratlan sorszamuaktol;

e a dokumentum sablonjanak szine, azaz a téma szine modellezve legyen egyénileg
Violet llI-al, minden oldal hattérszine gradient, azaz az adott témabdl vett két szinnel
kevert (a modellbe a Lila azaz az RGB(200,150,255) és a Violet azaz az
RGB(150,0,255), fenntrdl atlésan keverve van);

e az elsd oldalon a szorrélap cime van, azaz CONSTELATII, egy mlivészi szbveget
hasznalva harom effekttel: tlkrozés (reflexie), kiemelt (relief) és atalakitott
(transformare);

e a koOztes oldalak cimei és tartalmai ki vannak toltve a kulombozé égi testek
adataival, atvéve, valasztva, az Constelatii.docx allomanybal;

e a kdztes oldalak cime Trebuchet MS bettipusu, 36 pt méretl, kbzépre igazitott és
miveészi stilusu, valasztva az el6éredefinialtakbdl;

e minden bemutatott égitestrehez tartozé bekezdés magyarazé format oltsén, egy
hattérrel és kerettel, a valasztott sablon Violet Il egyik szinével, éa a keret 3 pt
vastag;

e minden bekezdés szdvege kdzzépre igazitott az alakzatokon bel(il 13 pt, Trebuchet
MS betltipussal, valamint a betlik 3 megallés kevert szinnel legyenek kitdltve, a
Violet Il téma valasztott szinével;

e minden koztes oldalon, a szdveghez kép tarsul az égitestrél, melyet a megadott
névvel ellatott képbdl kapunk;

e a képek eligazitasa a szbvegen bellil ,nézet” (incadrare de ,tip patrat’), mérete
(hosszusaga és szélessége) 4,5 cm és a szegélye 10 pt elmosddott éli;

e az utols6 oldalon konyvészet talalhatd, egy specifikus paranccsal létrehozva,
melyek a Constelatii.docx linkeket tartalmazza,

e a dokumentum oldalanak 60% -os (zoom) nézete van a normal méretbdl és
egyszerre tobb oldalis lathaté.

Hozzd és mentd el a szorrdlapot a Brosura.docx nevi allomanyba, a
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munkamappaba.

Egy modell lathat6é a Brosura.jpg allomanyban.

A 3 —as kévetelménynél adott pontozasnal, figyelembe veszi a desgn és kromatikus
elemek hasznalatat is és az elemek miikbdését is.

4, Segitsetek,Oananak egy egy oldalas hirdetés elkészitésében, a kdvetkezd maédon: 8
e az oldal Folio (21,59 x 33,02 cm) méreti, keskeny lapszéllel és allé orientacidju, pont

hattérként pedig be van illesztve az a kép, amelyik a GlobularCluster.jpg
allomanyban talalhaté

e a hirdetés cime, Hires csillagaszok, mlivészi szoveggel megirt, Algériai 40 fontos
2 pt karaktertavolsag kivalasztassal és reflexids /tikré6zéses effektusu;

e a hirdetés egy SmartArt tipusu illusztracio, fliggdleges akkcentusos lista tipusu
kép, in amelybe be kell illeszteni képeket és megfeleldé magyarazd széveget az
Astronomi.txt. allomanybdl.

e mindegyik forma a SmartArt tipusu illusztraciobdl tartalmazza egy csillagasznak a
portréjat amely 50%,-os szlrke csillogd jellemz§j(i,18 pt, 3 —as erGsitett szind,
szurke kdrvonalas 1 pt.os vonallal megrajzolt

e a mindegyik csillagasznak megfelel szoveg be van illesztve a megfelel6 képhez
képest egy olyan formaba mint a Model.jpg, a forma belsé szine 50%, Accent 3;

e amagyarazoé széveg Lucida Calligraphy 10 pt-os fonttal van megirva, fehér szind, a
szerepld neve pedig félkdvér (bold),10 pt és RGB sznii (255, 255,120).

Hozzatok létre és mentsétek el a hirdetést egy olyan allomanyba amelynek a neve

AstronomiCelebri.docx, a munka folderbe.

A 4-es tétel megadott pontozasanal figyelembe veszik a design és a kromatikus

elemek hasznalatat is.

5. Andrei szeretne névjegykartyakat késziteni minden tagnak az Asztronémia klubbdl. 7
Segitsiink neki egy sablon névjegykartya készitésében, majd a specifikus adatok | pont
kitdltésében.

A névjegykartya sablonahoz:

e szabjuk meg a lapnak a megfelel6 méretet egy névjegykartyahoz és a hattérre irjuk
vizszintesen (horizontalisan) az ASTRONOMIE sz6t, majd valasszunk egy egyedi
szint a hattérnek;

e Cimnek irjuk a CLUBUL DE ASTRONOMIE szavakat, és a két specifikus szdveget,
NUME SI PRENUME, illetve Clasa, és igazitsuk a cimet fugg6legesen és
vizszintesen kdzépre és minden mezét igazitsunk vizszintesen kézépre;

e Valasszunk megfeleld stilust és effektusokat a széveghez;

e lllessziink be csillag alaku formakat kiilénb6z& méretekben és effektusokkal.

Mentslnk le a sablon névjegykartyat CarteVizita.docx névvel.

Egy lehetséges megoldas a ModelC.jpg allomanyban talalhato.

A specifikus adatok kitdltéséhez, egy megfelelé eszkdzt hasznalva, hasznaljuk a

mez6ket a Tabel.docx allomanybdl, és a CarteVizita.docx sablon alapjan hozzunk

létre névjegykartyakat minden tagnak a klubbdl. Mentsik le Cartonase.docx névvel a

munkamappaban azt az allomanyt, amely tartalmaz minden névjegykartyat.

Az 56s kévetelmény pontozasa figyelembe veszi a designt és kromatikat valamint a

kiilénb6z6é komponensek funkcionalitasat.

6. Az Asztronomia Klub keretében a bolygdk Nap koruli mozgasanak szimulalasara, 10
Danut-nak sziksége van egy PowerPoint bemutatéra, amely egy diat tartalmaz a pont
kdvetkez6 elemekkel:

e egy ké&k szinl, tetszlleges iranyu,

szinatmenetes hattér; & )
e egy nap tipusu alakzat, melynek magassaga ® @ C

4,75 cm és szélessége 4,75 cm, kitoltd szine © @

sarga, 6pt-os narancssarga szinl kontur; C

e Képek a naprendszer bolygéival: Mercur,
Venus, Pamant, Marte, Jupiter, Saturn,
Neptun, amelyek a munkamappaban taldlhatéak, és ugy rendezitek amint a
mellékelt képen lathatd (és a SistemulSolar.jpg allomanyban)

e Minden bolygora alaklamazz amnimacios efektust, ugy hogy a bolygdék egy
telies fordulatot tegyenek a Nap alakzat korll, tetsz6leges sorrendben. A
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bolygok sorban forognak a Nap kériil, 3 masodperces iddintervallumban, és egy
teljes fordulat utan allnak meg.

A bemutatot SistemulSolar.pptx néven metsd a munkamappaba.

Az animacié egy modellje a SistemulSolar.mp4 vided allomanyban van
bemutatva.

A 6 tételben talalhaté kérelmek pontozasanal figyelelmbe veszik a design és
kromatikus elemek hasznalatat, valamint a komponensek funkcionalitasat.
Albastrel, Steli barata a G4-es galaxisbdl jott meglatogatni a Foldet. A Paint
alakalmazasban készitsd el, Albastrel arcképét, egy rajz segitségével, a
kovetkezbképpen:

e akép mérete 15 x 15 cm, Albastrel szerepld kdzépre legyen igazitva;

e a szerepl6t legalabb harom szinnel szinezd, amelyek kozil az egyik kék, ennek

szaturacidja 189, arnyalata 130 és fényessége 95.
o Albastrel mogé rajzolj két szirke keretli haromszoget.

A rajzot mentsd a munkamappaba, két formatumban, png és jpeg, mindkét

allomany neve Albastrel legyen.

Egy megoldasi modell a ModelAlbastrel.jpg allomanyban talalhato.
A 7 tételban talalhato kérelmek pontozasanal figyelelmbe veszik a kreaitvitast és a
mlivészi érzéket.
Steli tavozott az Asztrondmia klubbdl és varja Albastrel latogatasat.
Hozzunk létre egy PowerPoint bemutatét, amely egy diat tartalmaz. A bal fels6 sarkaba
a dianak illesszik be a Nava.jpg képrdl az lrhajot és Albastrel szereplét amelyet
Iétrehoztunk el6bb vagy amely a ModelAlbastrel.jpg képen van. lllesszik be a
megfeleld formakat a jobb alsé sarkaba a diaknak, ugy, hogy megkapjuk Steli hazat és
egy utat az (rhajo és a haz kozott. lllessziink be alakzatokat amelyek a Napot, Holdat
és felh6ket abrazoljak.
Hozzunk létre egy animaciot amely Albastrel utjat szimulalja az (rhajé és Steli haza
kozott a kdvetkez6képpen: az indulas pillanataban megjelenik a Nap, majd amikor
Albastrel elért az ut feléhez, a Nap felmegy a felh6kbe, és 3 masodperc mulva lemegy
a haz mégott. Amikor Albastrel elér a hazhoz, megjelenik a Hold fent az égen.
Mentsik le a bemutatét a munkamappéban, 2 formatumban, pptx si mp4, mindkettét
az AnimatieAlbastrel névvel.
A 8 as kévetelmény pontozasa figyelembe veszi a designt és kromatikat valamint a
kiilbnb6zé komponensek funkcionalitasat.
Oana szeretne kulonb6z6 statisztikakat mutatni a baratainak a csillagaszati klubba.
Hogy segitsink neki, masoljuk a munkamappaba a Planete.xIsx allomanyt az
eréforrasokbdl és végezziik el a kdvetkezd mddositasokat:

e Nevezzik at a munkalapot a Planete névre s valtoztassuk kékre a nevének a
hatteret;

e Végezzik el a szukséges beallitasokat, hogy minden cellaban legyen teljesen
lathat6 a szdveg a betliméret modositasa nélkil;

e Formazzuk a 2 és 4 es sorokat a munkalap tablazatabadl, ugy, hogy a benne 1évd
szamoknak legyen ezres elvalasztdja;

e Szurjuk be a munkalap hatterébe a SistemulSolar.jpg képet;

e Hozzunk létre egy oszlopdiagrammot, csoportositva az Al:12 cellakban |év6 adatok
alapjan és helyezzik ugyanerre a munkalapra;

e Toltsik ki a diagramm oszlopokat a megfelelé bolygd képével, amely az 1 es
sorban van meghatarozva;

e A diagrammnak adjuk a Distanta medie fata de Soare KM cimet, egy tetszdleges
betiltipussal, 12 pt os betlimérettel és piros
szinnel; A B¢ D 3

e Végezzik el a szilkséges moédositasokat Mercur
gy, hogy amikor az egeret barmely olyan 2 Distantamedie ats de Soare kM ot
cella folé vissziik, amely valamely bolygore| 3 Dstanta medie fatd de Soare UA | oxomore 4
tartalmaz informaciot, jelenitse meg a * AMeswprateil] el
bolygd képét és a nevét, mint figgdleges ° eriees/cms) o

pont

10
pont

17 pont
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(vertikalis) szoveg, sarga szinnel irva;

e Adjunk a diagrammhoz egy exponencialis vonalat és irjuk ra az egyenletet;

e Szurjunk be a diagrammra a SistemulSolarl.jpg allomanybol a képet és
alkalmazzunk egy 60%o0s atlathatésagot (transzparencia).

e Rodgzitsik a munkalapon az elsé sort, ugy, hogy gorgetésnél mindig lathatd
maradijon;

e Formataljuk az 5., sirlségre vonatkozd, sort a tablazatban a kovetkezéképpen: 5
nél nagyobb értékekre a szoveg déltbetis (italic) és a betl szine piros legyen, mig
a 3 nal kisebb értékekre félkdvér (bold) és a celldk zdld szinnel legyenek kitdltve.

A bolygok képei az er6forrasok mappaban vannak. Egy megvaldsitasi moédja a

diagrammnak a Grafic.jpg képen lathatd, mig az egér cella f6lé pozicionalasanak a

bolygokrdl valé informaciokrol az ImagineCelula.jpg képen.

A 9 es kévetelmény pontozasa figyelembe veszi a designt és kromatikat valamint a

kiilbnbbz6 komponensek funkcionalitasat.
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