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Proba 1 Clasa alIX-a sl

Sursa: perspic.c, perspic.cpp, perspic.pas

Problema 2 - perspic 100 puncte

Se considera o matrice patratica cu N linii i N coloane ce contine toate numerele naturale de la 1 la N*N.
Asupra matricei se definesc trei tipuri de operatii codificate astfel:
® C i j-—interschimbarea coloanelor i sij ale matricei
® R i j—interschimbarea liniilor i sij ale matricei
e E i j x y - interschimbarea elementului de pe linia i §i coloana j cu elementul de pe linia x si
coloana y.
Asupra matricei se efectueaza un set de M astfel de operatii.

Cerinta

Se cere sa se determine numarul minim de aplicéri complete ale acestui set de operatii dupa care se ajunge din nou
in starea initiald. In cadrul setului operatiile se efectueazi mereu in aceeasi ordine si nu se poate siri peste o
operatie. Deoarece numarul acesta poate fi foarte mare se cere restul impartirii sale la 13007.

Date de intrare

Fisierul perspic.in contine pe prima linie numerele naturale N §i M, separate printr-un spatiu, reprezentand
dimensiunea matricei si respectiv numarul de operatii dintr-un set. Pe urmatoarele M linii se descriu operatiile
setului.

Date de iesire
Fisierul perspic.out va contine restul impartirii la 13007 al numarului minim determinat.

Restrictii si precizari
e [<N<I00
e 1<M<10.000
e Pentru 60% din teste numarul minim de aplicari ale setului de operatii necesare va fi mai mic ca
2.000.000.000.

Exemple

perspic.in perspic.out Explicatie

22 2 Matricea initiala:
c1l2z2 1 2

R12 3 4

Matricea dupa prima operatie:

21

4 3

Matricea dupa a doua operatie(terminarea primului set):

4 3

21

Matricea dupa a treia operatie:

3 4

12

Matricea dupa a patra operatie(terminarea celui de al doilea set):
12

3 4

33 4
E112
2
R12
c 23

Timp maxim de executie/test: 0.1 secunde (pentru Windows si Linux)
Pentru Linux, total memorie disponibila 2MB, din care 1 MB pentru stiva.




