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Olimpiada de Informatica — etapa judeteana - liceu Clasa XI-XII
7 martie 2015 Sursa: ID1.cpp, IDl.c, IDl.pas
Problema 1 - 2sah 100 puncte

Se da o tabla de sah cu n+1 linii (numerotate de sus 1n jos Incepand cu 1) si 2n+1 coloane (numerotate
de la stanga la dreapta incepand cu 1). Pe prima linie patratul din mijloc contine 1 gram de fén, iar
celelalte pitrate de pe prima linie nu contin nimic. Incepand cu linia a doua fiecare patrat contine o
cantitate de fan obtinuta prin adunarea cantitdtilor de fan din cele 3 pétrate ale liniei anterioare cu care se
invecineaza (pe verticald si diagonald). De exemplu daca n=3 tabla are 4 linii, 7 coloane si urmatoarea
configuratie.
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Un cal pleaca de pe prima linie, de pe o coloana k<=n, sare din orice pozitie (i,7) in pozitia
(1+1,3+2) atat timp cat este posibil si mananca tot finul din patratele prin care trece. De exemplu,
pentru n=3 si k=2, pdtratele prin care trece calul sunt marcate cu asterisc ( * )

Cerinte
1. Cunoscand n si k, sa se calculeze cantitatea de fan de pe linia k a tablei.
2. Cunoscand n si k, sd se calculeze cate grame de fan mananca un cal care pleaca de pe prima
linie, de pe coloana k.
Intrucét aceste numere pot fi mari, se cere doar restul modulo 100003 ale acestor numere.

Date de intrare

Fisierul de intrare 2sah . in va contine pe prima linie un numar t cu valoarea 1 sau 2. Pe a doua linie a
fisierului de intrare se gasesc doud numere naturale n si k separate printr-un spatiu.

Daca t=1 se va rezolva prima cerintd, deci pentru valoarea n cititd tabla are n+1 linii si 2n+1 coloane,
iar k reprezintd numarul liniei de pe care trebuie calculata cantitatea de fan.

Dacd t=2 se va rezolva a doua cerintd, deci pentru valoarea n cititd tabla are n+1 linii s1 2n+1 coloane,
iar k reprezintd numarul coloanei din prima linie de unde pleaca calul.

Date de iesire

Daca t din fisierul de intrare este 1 se va rezolva doar prima cerintd.
In acest caz fisierul de iesire 2sah.out va contine un singur numar reprezentand cantitatea totala de fan din
toate patratele situate pe tabla pe linia k (trebuie afisat restul modulo 100003).

Daca t din fisierul de intrare este 2 se va rezolva doar a doua cerinta.
In acest caz fisierul de iesire 2sah . out va contine un singur numar reprezentand cantitatea totala de fan mancata
de un cal care pleaca de pe linia 1 si coloana k (trebuie afisat restul modulo 100003).

Restrictii

e 1 <= k <= n <= 1000000000 (un miliard)

* La cerinta 1 pentru 80% dintre teste k <= n <= 1000000, iar
pentru alte 20% din teste k <= n <= 1000000000

* La cerinta 2 pentru 30% dintre teste k <= n <= 1000, pentru alte
30% dintre teste k <= n <= 1000000, iar pentru restul de 40%
dintre teste k <= n <= 1000000000.

* Rezolvarea corectd a primei cerinte asigura 30% din punctajul
testului respectiv.
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* Rezolvarea corectd a celei de a doua cerinte asigura 70% din
punctajul testului respectiv.

Exemplu:

2sah.in 2sah.out | Explicatii

1 3 t=1, deci se rezolva prima cerinta.

32 Pe linia a doua existda 3 patrate care contin
fiecare cédte un gram de fan. (vezi desenul din
enunt)

2 2 t=2, deci se rezolva doar a doua cerinta.

32 Traseul calului este: (1,2) -> (2,4) -> (3,6)

adica exact patrdatelele marcate cu asterisc 1in
desenul din enunt. Prima pozitie nu contine f£fén,
iar celelalte douda contin céte un gram de f£fan.
Deci calul manédnca 2 grame de féan.

Timp maxim de executie per test: 0.3 s/test.
Memorie per test: 32 MB din care 8 MB pentru stiva
Dimensiunea maxima a sursei: 20 KB




