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Proba 1 clasa alIX-a

Problema 1 - joc - descrierea solutiei

Se citesc din fisier numerele n (numdrul de jucdtori) si m (numdrul de incaperi pentru fiecare
concurent).
Pentru fiecare jucdtor i (1<=1<=n) se executa urmatoarea secventa de pasi:
- se citeste n vectorul a sirul sau de incéperi.
- seincepe de la incaperea 1 (a[1]) si etapa 1
- pentru fiecare Incapere la care a ajuns, se marcheaza incaperea ca fiind vizitata, iar valoarea
din incapere poate fi:
o 0 —jucatorul este eliminat — se retine Intr-un vector, pe pozitia i numarul etapei in
care a fost eliminat; se incheie analiza sirului sau de incaperi
o 9999 — jucatorul a castigat; se compard numarul etapei cu un minim §i se retine
valoarea minimad, indicele jucatorului si numarul Incaperii In care a ajuns; se incheie
analiza sirului sau de incaperi
o o valoare nenuld si = 9999; se calculeaza indicele j al incdperii In care urmeaza sa
se catapulteze; sunt posibile doud cazuri:
= daca acest indice este egal cu incaperea in care a ajuns sau incdperea in care
urmeaza sa ajunga a mai fost vizitata, se incheie analiza sirului de incéperi,
deoarece jucatorul intra intr-un ciclu infinit de mutari.
* indicele reprezintd o incdpere nevizitatd, se mareste numdrul etapei cu
ultima cifra a valorii codului si se reia vizitarea cu Incaperea j.
Dupa executarea secventei descrise pentru toti jucatorii, se numara cati jucatori au fost pina in etapa
in care a fost stabilit castigatorul (minimul calculat), inclusiv acea etapa si se scriu in fisier numerele
cerute.







