Ministerul Educatiei si Cercetarii
Inspectoratul $colar Judetean Buzau 13 - 16 mai 2025

OLIMPIADA NATIONALA DE TEHNOLOGIA INFORMATIEI o BUZAU
Etapa nationala SECTIUNEA TIC, clasa a IX-a

Tema: DESCOPERIRI CARE AU SCHIMBAT LUMEA
e Toate subiectele sunt obligatorii. Timpul de lucru efectiv alocat probei este de 5 ore.
e Punctajul maxim cumulat este de 100 de puncte, dintre care 20 de puncte sunt acordate pentru exprimarea
creativitatii si a simtului artistic, utilizarea unor elemente de design si cromaticd, mesajul transmis si
functionalitatea elementelor componente. Nu se acorda puncte din oficiu.

Configurarea spatiului de lucru:

Creeaza pe Desktop un folder de lucru, avand drept nume ID-ul tdu, in care vei salva toate
fisierele/folderele realizate de tine, conform cerintelor. Fisierele/folderele salvate in afara acestui folder NU
vor fi evaluate/notate.

Nota: toate resursele necesare sunt in folderul ONTI_2025_TIC09_Resurse, aflat pe Desktop.

Scenariu

Electricitatea, forta care modeleaza lumea! Electricitatea, o forta fundamentala a naturii, a fascinat
omenirea timp de milenii. Ce ar fi lumea pe care o cunosti astazi fara electricitate? Istoria electricitatii este
o calatorie remarcabila, de la curiozitati antice pana la aplicatile omniprezente din lumea moderna.

Ana si Mihai, doi elevi pasionati de stiinta, si-au propus sa prezinte cateva descoperiri fundamentale ale
oamenilor de stiinta vizionari care au transformat modul in care traim, lucram si interactionam cu lumea
din jurul nostru.

Subiect
Rezolva cerintele de mai jos, avand in vedere exprimarea creativitatii si a simtului artistic, utilizarea unor
elemente de design si cromatica, mesajul transmis si functionalitatea elementelor componente.
Nr.
crt
1. | Deseori, la pupitrul de comanda electrica... avem un singur comutator! Acum, Ana si
Mihai au doar Command Prompt.
Rezolva urmatoarele cerinte in fereastra Command Prompt:
1.1. Scrie comenzile care stabilesc pentru fereastra Command Prompt fundalul Light = 2 puncte
Yellow, culoarea textului Blue si numele ferestrei ONTI 2025. Realizeaza o captura de
ecran cu cele doua comenzi si salveaza captura in folderul de lucru, sub numele 1.png.
1.2. Scrie o comanda care afiseaza proprietatile si configuratia specifice calculatorului pe = 3 puncte
care lucrezi, in fisierul onti.html salvat in folderul de lucru. Scrie 0 comanda pentru a
deschide fisierul onti.html in aplicatia Notepad si editeaza acest fisier, astfel incat sa
contind doar informatiile despre procesor si versiunea de BIOS. Salveaza fisierul
modificat si scrie o0 comanda care afiseaza continutul acestuia in fereastra Command
Prompt. Realizeaza o captura de ecran cu cele trei comenzi si continutul fisierului
onti.html; salveaza captura in folderul de lucru, sub numele 2.png.
1.3. Scrie o comanda care afiseaza, cu calea completa, toate fisierele cu extensia jpeg 2 puncte
din resurse, cu dimensiunea mai mare de 10KB, in fisierul onti.txt salvat in folderul de
lucru. Scrie o comanda care sa afiseze continutul acestuia in fereastra Command
Prompt. Realizeazad o captura de ecran in care sa fie vizibile cele doua comenzi si
continutul fisierului onti.txt si salveaza captura in folderul de lucru, sub numele 3.png.
1.4. Scrie o comanda pentru crearea fisierului startPaint.bat in folderul de lucru care va 1 punct
lansa in executie aplicatia Paint. Realizeaza o captura de ecran in care sa fie vizibila
comanda si salveaza captura in folderul de lucru, sub numele 4.png.
1.5. Scrie o comanda pentru crearea fisierului energie.txt in folderul de lucru, cu 2 puncte
continuturile figierelor f1.txt si f2.txt din resurse. Realizeaza o captura de ecran in care
sa fie vizibila comanda si salveaza captura in folderul de lucru, sub numele 5.png.
1.6. Scrie comenzi pentru crearea fisierului f3.bat in folderul de lucru, care va genera 2 puncte
fisierul f3.txt in folderul de lucru. Fisierul f3.txt contine: pe prima linie anul din data
curenta a sistemului, pe linia a doua textul ONTI Buzau si, incepand cu linia a treia,
continutul fisierului f1.txt din resurse. Realizeaza o captura de ecran in care sa fie vizibile
comenzile si salveaza captura in folderul de lucru, sub numele 6.png.
1.7. Scrie o comanda pentru deschiderea ferestrei Windows Defender Firewall with 1 punct
Advanced Security pentru vizualizarea detaliilor despre traficul de retea catre si dinspre

Cerinta Punctaj
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sistemul de operare. Realizeaza o captura de ecran in care sa fie vizibila comanda si

salveaza captura in folderul de lucru, sub numele 7.png.

1.8. Scrie o comanda pentru afisarea adreselor IP gi a adreselor fizice corespunzatoare 1 punct
dispozitivelor din reteaua locala. Realizeaza o captura de ecran in care sa fie vizibila

comanda si salveaza captura in folderul de lucru, sub numele 8.png.

2. | Ana si Mihai realizeaza un studiu privind consumul de energie electrica din locuinte.
Studiul incepe cu un scurt istoric al descoperirii becului si continua cu statistici referitoare
la Tnlocuirea becurilor clasice cu becuri economice, cu led sau neon.

2.1. Pe 21 octombrie 1879, echipa lui Thomas Edison a realizat o demonstratie 1 punct
importanta in dezvoltarea becului cu filament incandesct. Utilizeaza aplicatia Calculator

pentru a calcula numarul de luni calendaristice dintre 21 octombrie 1879 si 14 mai 2025.
Realizeaza capturi de ecran in care sa fie vizibile operatiile/setarile efectuate si insereaza

capturile in fisierul calculatorl.docx, in folderul de lucru.

2.2. Pentru reducerea consumului de energie electrica, Ana si Mihai doresc sa studieze 1 punct
cum scade consumul de energie electrica daca se Tnlocuiesc 10 becuri clasice, dintre

care x de 40 de wati, iar celelalte (10-x) de 60 de wati, astfel: fiecare bec clasic de 40 de

wati se Tnlocuieste cu cate un bec led de 6 wati, iar fiecare bec clasic de 60 de wati se
inlocuieste cu cate un bec neon de 15 wati.

Utilizeaza aplicatia Calculator pentru reprezentarea grafica a urmatoarelor functii:

- Functia 1: reprezintd consumul calculat de energie electrica dupa inlocuirea becurilor si

are forma: x*6 +(10-x)*15;

- Functia 2: reprezintd consumul calculat de energie electricd Tnainte de inlocuirea

becurilor si are forma: x*40+(10-x)*60.

Realizeaza o captura de ecran in care sa fie vizibile cele doua functii si graficele acestora.

Salveaza captura cu numele calculator2.docx in folderul de lucru.

3. Ana vrea sd modifice aspectul referatului primit de la Mihai, in care acesta prezinta
descoperirea electricitdti ca fiind un proces indelungat de observatie, teoretizare,
experimentare si intelegere care a transformat fundamental lumea in care traim.

Fisierul electricitate.docx contine cinci capitole. Tn acest fisier, Tnceputul unui nou capitol
este marcat printr-un paragraf evidentiat cu galben, iar inceputul unei noi sectiuni este
marcat printr-un paragraf evidentiat cu verde. Copiaza fisierul electricitate.docx din
resurse n folderul de lucru si prelucreaza copia, conform urmatoarelor precizari.

3.1 Adauga coperta Austin din biblioteca de coperte a aplicatiei si personalizeaza 8 puncte
coperta adaugata, stabilind drept titlu Electricitatea, subtitiu Forta care modeleaza
lumea, ca autor ID-ul de concurs si ca rezumat textul ONTI2025, Buzau.

Pentru acest document aplica tema Office Savon si, utilizand optiunea de inscriptionare,
adauga pe fundalul fiecarei pagini din document imaginea din fisierul becl.png aflat in
resurse. Modifica imaginea adaugata, astfel incat sa fie reprezentata la scara 150% si sa
fie estompata.

Dupa coperta, adauga o pagina noua si modifica orientarea in Vedere numai pentru
aceasta pagina.

Insereaza céate un sfarsit de pagina inainte de fiecare paragraf evidentiat cu galben, apoi,
in coltul din dreapta sus al paginilor care incep cu un astfel de paragraf, insereaza cate
o forma de tip sageata. Pe fiecare sageata, adauga cate o legatura interna catre a doua
pagina.

Insereaza, in a doua pagina, o stea cu cinci colturi. n fiecare colt al stelei, insereaza
imaginea bec2.png din resurse si modifica culoarea de umplere pentru fiecare bec. in
interiorul fiecarui bec, scrie cate unul dintre textele urmatoare, pe rand: Introducere,
Etape cheie, Tendinte majore, Noi descoperiri, respectiv Impactul, care corespund
celor cinci paragrafe evidentiate cu galben, din document. Grupeaza toate cele sase
obiecte din aceasta pagina. Adauga, pentru fiecare bec, o legatura interna catre pagina
corespunzatoare textului din interiorul sau.

Un model orientativ de realizare a paginii se afla in fisierul cuprins.png din resurse.

3.2. Aplica setérile necesare, astfel incat sa se afiseze numerele de linie pe fiecare 2 puncte
pagina, care sa se actualizeze automat, iar numerotarea sa inceapa de la 1 pe fiecare
pagina.
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Evidentiaza automat, utilizdnd culoarea turcoaz, toate aparitile din document ale
cuvantului energie. Realizeaza o captura de ecran in care sa fie vizibila realizarea
evidentierii automate gi salveaza captura in fisierul automat.png, salvat in folderul de
lucru.
3.3. In capitolul Etape cheie in intelegerea si utilizarea electricitatii, sectiunea 6. 3 puncte
Viitorul electricitatii, insereazd o diagrama Radiala cu titlul VIITORUL, legenda
ELECTRICITATII, care are plasate, in exteriorul discului, etichete de date care reprezinta
toate literele din cuvantul ELECTRICITATII. Un model orientativ de realizare a diagramei
se afla in fisierul viitorul.png din resurse.
3.4. In capitolul Etape cheie in intelegerea si utilizarea electricitatii, realizeaza o lista 2 puncte
cu doua niveluri. Pe primul nivel se afla textele evidentiate cu verde, iar pe al doilea nivel
se afla paragrafele cu marcatori. Pentru primul nivel: numerotarea incepe de la 100, fontul
are dimensiune 24 si culoare portocaliu. Pentru al doilea nivel, dimensiunea fontului este
16 si culoarea albastra. Un model orientativ de realizare a listei se afla in fisierul
multinivel.png din resurse.
3.5. La sfarsitul capitolului Tendinte majore care vor modela viitorul electricitatii, 2 puncte
insereaza o noua pagina. Decupeaza, din imaginea din fisierul bec3.png aflat in resurse,
patru imagini de forma celor patru zone delimitate de diagonalele acesteia si care,
alaturate corespunzator, redau imaginea initiala. In pagina inserata, plaseaza
corespunzator cele patru imagini. Un model de realizare se afla in fisierul poze.mp4 din
resurse.
3.6. Tn capitolul Noi descoperiri posibile in electricitate, insereaza un tabel cu 51 de 4 puncte
linii si 2 coloane. Tn primul rAnd, scrie textul Nr. crt. in prima coloana si textul Costuri in
a doua coloana. in a doua coloan4, incepand cu al doilea rand, preia numerele aflate in
fisierul numere.txt din resurse, astfel incéat sa fie cate unul in fiecare celula.
Aplica tabelului urmatoarele formatari: dimensiunea fontului 22, |atimea primei coloane 2
cm; dimensiunea celei de-a doua coloane 3,5 cm, stilul bordurii Linie tripla, grosimea liniei
3 puncte si culoarea liniei verde.
Pe prima coloana, incepand cu randul al doilea, aplica paragrafelor din celule
numerotarea automata, utilizand stilul 001, 002, 003, ... . Fara a modifica latimea primei
coloane sau dimensiunea fontului, modifica pozitia numerelor din prima coloana, astfel
incét toate cifrele acestora sa fie vizibile.
3.7. La finalul fisierului, adauga o pagina noua, in care insereaza, ca obiecte, fisierele: 3 puncte
becl.png, bec2.png si bec3.png din resurse. Fiecare obiect inserat se afiseaza ca
pictograma si nu este legat la fisierul sursa. Sub fiecare pictograma insereaza céate o
legenda cu textul Obiect 1, Obiect 2, respectiv Obiect 3. Pentru aceste legende
insereaza un Tabel de figuri.
Punctajul acordat pentru cerinta 3 are in vedere si exprimarea creativitatii si a simtului
artistic, utilizarea unor elemente de design si cromatica, mesajul si functionalitatea
elementelor componente.
4. La orele de Stiinte ale naturii, Ana si Mihai au invétat despre energie, tipuri de energie si
au primit sarcina de a realiza o prezentare a tipurilor de energie care se gasesc in natura.
Creeaza fisierul energie.pptx in folderul de lucru, conform urmatoarelor precizari:
4.1. Creeaza primul diapozitiv si prelucreaza-|, astfel: 6 puncte
Adauga titlul Energia eoliana si aplica animatii, astfel incat, la vizualizare, textul sa apara
in diapozitiv cuvant dupa cuvant.
Insereaza imaginea din fisierul energiaEoliana.jpeg din resurse, in forma de cilindru, cu
inaltimea de 12 cm si latimea de 10 cm.
Creeaza o diagrama cu titlul Grafic, de tip Coloana grupata, pe baza datelor din fisierul
date.xIsx din resurse. Umple cele trei serii de date cu imaginile corespunzatoare tipurilor
de energie electrica, eoliana, respectiv solard, utilizdnd imaginile din fisierele
energiaElectrica.jpeg, energiaEoliana.jpeg, respectiv energiaSolara.jpeg din
resurse. Adauga diagramei o linie de tendinta liniara si ecuatia seriei. Formateaza caseta
in care este ecuatia, astfel incat sa aiba culoare de umplere galbena, bordura de culoare
rosie si grosime 1,5 puncte.
Aplica urmatoarele setari si pastreaza-le pentru toate celelalte diapozitive adaugate
ulterior: fundal de tip textura, tranzitie de tip Descoperire, cu afisare din partea stanga,
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iar in zona de subsol a fiecarui diapozitiv adauga: in stdnga, data cu actualizare
automata, textul ONTI 2025 in centru, iar in dreapta, numeroteaza automat diapozitivele
prezentarii.
Aplica animatii obiectelor din diapozitiv, care sa se declanseze in aceasta ordine: pentru
titlu, pentru grafic si pentru imagine.
4.2. Creeaza diapozitivul al doilea si prelucreaza-| astfel: 5 puncte
Adauga titlul Tipuri de energie si aplica acestuia un efect de transformare sub forma de
arc. Copiaza fisierul energia.docx din resurse in folderul de lucru si adauga, pe titlul
diapozitivului, o legatura catre copia obtinuta a fisierului.
Sub titlu, adauga textul Notati trei tipuri de energie, iar sub acesta, insereaza trei forme
automate de tip dreptunghi cu colturi rotunjite si aplica acestora un efect in relief. in
fiecare dintre cele trei forme, scrie cate unul dintre textele: energia electrica, energia
eoliana, respectiv energia solara.
Sub fiecare forma, insereaza cate o imagine din resurse, specifica tipului de energie scris
in forma, si aplica fiecarei imagini o umbra in perspectiva dedesubt si o stralucire aurie.
Aplica animatii formelor si imaginilor inserate in diapozitiv, astfel incat, la vizualizare, sa
apara in ordinea urmatoare: formele automate toate in acelasi timp, apoi cele trei imagini
din partea dreapta a diapozitivului, una cate una.
4.3. Creeaza diapozitivul al treilea si prelucreaza-|, astfel: 5 puncte
Scrie, in cate o caseta text, cuvintele ON, respectiv OFF si insereaza imaginile din
fisierele bec.png si switch.jpg din resurse.
Realizeaza o simulare a aprinderii-stingerii becului, astfel incat, la click pe cuvantul ON,
culoarea becului sa devina galbena, iar la click pe cuvantul OFF, culoarea becului sa
devina alba.
4.4. Creeaza diapozitivul al patrulea si prelucreaza-I, astfel: 3 puncte
Folosind WordArt, adauga in diapozitiv titlul Miscarea electronilor intr-un atom, cu o
spatiere extinsa a caracterelor la 1,5 puncte si dimensiunea caracterelor 35 puncte.
Insereazéa un cerc cu diametrul de 2 cm, culoarea verde pentru umplere si textul nucleul
in interior. Adauga alte cinci forme de tip cerc, avand culoarea de umplere rosie si linia
de contur neagra. Aplica animatii, astfel incéat, in jurul formei care contine textul nucleul,
sa se miste, prin miscari eliptice, cele cinci forme de culoare rosie, reprezentand astfel
miscarile electronilor din jurul nucleului unui atom, urmand traiectorii ca in modelul din
fisierul atom.mp4 din resurse.
4.5. Creeaza diapozitivul al cincilea si prelucreaza-|, astfel: 2 puncte
Insereaza in diapozitiv o foaie de calcul Excel si copiaza, incepand din celula A1, datele
din fisierul date.xIsx din resurse; aplica valorilor copiate o culoare a fontului avand codul
RGB (50, 110, 50).
Tn celula A6 a foii de calcul inserate, scrie o formuld care sa afiseze, automat, numarul
valorilor din aceasta foaie de calcul, care sunt mai mari sau egale cu 20000 si mai mici
sau egale cu 25000.
Punctajul acordat pentru cerinta 4 are in vedere si exprimarea creativitatii, a simtului
artistic i functionalitatea elementelor componente.

5. Ana si Mihai testeazé doué circuite electrice simple si calculeaza tensiuni, intensitati gi
rezistente.
Copiaza fisierul electricitate.xIsx din resurse in folderul de lucru si prelucreaza copia,
conform urmatoarelor precizari:
5.1. In foaia de calcul serie este reprezentat un circuit cu cinci rezistente legate in serie, 5
cu valori de 10 Q, 12 Q, 14 Q, 16 Q, respectiv 18 Q. Intensitatea curentului aplicat puncte
circuitului are o valoare zecimala intre 0,1 A si 5 A, valoare care se scrie in celula B12.
Comutatoarele din celulele B6, E6, H6, K6 si N6 corespund celor cinci rezistente, in
ordinea data mai sus, iar acestea devin active cand comutatorul corespunzator are
valoarea Da sau inactive cand comutatorul corespunzator are valoarea Nu.
Celulele B8, E8, H8, K8 gi N8 corespund celor cinci rezistente, in ordinea data mai sus.
Completeaza celulele E8, H8, K8 si N8 cu formule adecvate, astfel incat, daca rezistenta
corespunzatoare este activa, sa se afiseze valoarea acesteia, iar daca rezistenta este
inactiva sa se afiseze textul Inactiva.
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in celula B10, scrie o formula care sa afiseze, automat, valoarea rezistentei circuitului,
stiind ca, la legarea in serie, aceasta este egala cu suma valorilor rezistentelor active.
Celulele B14, E14, H14, K14 si N14 corespund celor cinci rezistente, in ordinea data mai
sus. Completeaza celulele E14, H14, K14 si N14 cu formule adecvate, care sa afiseze
tensiunea la bornele rezistentei corespunzatoare, stiind ca aceasta este produsul dintre
valoarea intensitatii circuitului si valoarea rezistentei corespunzatoare.

in celula B16, scrie o formula care sa afiseze, automat, valoarea tensiunii electrice, stiind
ca aceasta este produsul dintre valoarea intensitatii circuitului gi valoarea rezistentei
circuitului.

5.2. In foaia de calcul paralel, este reprezentat un circuit cu cinci rezistente numerotate 6 puncte
de la 1 la 5, legate in paralel, cu valori de 12 Q, 15 Q, 18 Q, 21 Q, respectiv 24 Q.
Tensiunea la bornele circuitului are o valoare zecimala intre 0 V si 24 V si se scrie in
celula J2. Prin comutatorul digital din celula B19, rezistentele devin active sau inactive,
dupa cum numarul de ordine al rezistentei apare sau nu apare in comutatorul digital.
Verificarea activitatii rezistentei este marcata in coloana F. De exemplu, daca in celula
B19 scrie 24, inseamna ca numai rezistentele R> si R4 sunt active, iar circuitul este
intrerupt prin celelalte rezistente si in celulele F2 gi F4 apare textul activa, iar in celulele
F1, F3 si F5 apare textul inactiva.

Celulele H2, H5, H8, H11 si H14 corespund celor cinci rezistente, in ordinea data mai
sus. Completeaza celulele H5, H8, H11 si H14 cu formule adecvate, astfel incat, daca
rezistenta corespunzatoare este activa, sa se afiseze valoarea acesteia, iar daca
rezistenta este inactiva sa nu se afiseze nimic.

Scrie, in celula 12, o formuléd care sa afiseze, automat, valoarea rezistentei circuitului,
stiind ca, la legarea in paralel inversa acesteia este egala cu suma inverselor valorilor
rezistentelor active. De exemplu, daca numai Rz si R4 sunt active, atunci rezistenta

. . . 1 1 1
circuitului este R, unde i + =

R, R,

Celulele K2, K5, K8, K11 si K14 corespund celor cinci rezistente, in ordinea data mai
sus. Completeaza in celulele K5, K8, K11 si K14 formule care sa afiseze automat
intensitatea curentului care trece prin rezistenta, stiind ca aceasta este catul dintre
valoarea tensiunii la bornele circuitului gi valoarea rezistentei corespunzatoare.
Scrie, in celula L2, o formula care sa afiseze, automat, valoarea intensitatii la borne, stiind
ca aceasta este catul dintre valoarea tensiunii electrice si valoarea rezistentei circuitului.
Punctajul acordat pentru cerinta 5 are in vedere functionalitatea elementelor
componente.

6. Intr-o retea electrica, comutatoarele permit controlul curentului electric astfel: 1 pornit si
0 oprit. Ana si Mihai isi propun sé& se joace cu 1 si 0 in jocul Circuit CLICKER.
Creeaza folderul joc in folderul de lucru. Copiaza in folderul joc fisierele: circuitl.jpg,
circuit2.jpg, circuit3.jpg, or.jpg, and.jpg, personaj.png, personajl.png si model.mp4
din resurse.
Utilizand limbajul HTML, creeaza un site web care sa respecte cerintele de mai jos.
Un model de realizare a site-ului se gaseste in fisierul model.mp4 din folderul joc.

6.1. Creeaza, in folderul joc, pagina de pornire index.html, cu trei zone: ZONA 1, ZONA 8

2, respectiv ZONA 3. puncte
Cele 3 zone ale paginii au urmatoarele proprietati:

ZONA 1 ocupa 15% din inaltimea paginii si contine antetul paginii.

ZONA 2 ocupa 75% din inaltimea paginii.

ZONA 3 ocupa 10% din inaltimea paginii si reprezinta subsolul paginii.
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Pentru ZONA 1 si ZONA 3 stabileste aceeasi culoare si o altad culoare pentru ZONA 2.
Pentru alegerea culorilor puteti utiliza lista din fisierul tabelCoduriCuloriHTML.pdf.
ZONA 1 contine titlul JOC - Circuit CLICKER si imaginea din fisierul personaj.png aflat
in folderul joc. Aplica o formatare titlului, astfel incat: sa fie de nivel 1, font Tahoma si
aliniere la dreapta. Imaginea sa fie aliniata la stanga paginii si sa aiba o inaltime de 100
pixeli si o latime de 200 pixeli.
ZONA 2 contine un meniu cu trei optiuni: INSTRUCTIUNI, DEMO si JOACA!. La
selectarea optiunii INSTRUCTIUNI, se deschide pagina web instructiuni.html, la
selectarea optiunii DEMO se deschide pagina web demo.html, respectiv, la selectarea
optiunii JOACA!, se deschide pagina web joc.html. Paginile se deschid in ZONA 2,
Tnlocuind meniul.
ZONA 3 contine textul Copyright©ONTI2025 care se deplaseaza continuu de la dreapta
spre stanga.
6.2. Pagina web instructiuni.html este impartita in trei parti delimitate de cate o linie 9 puncte
orizontald, de grosime 10 si lungime de 50% din latimea paginii, aliniata la centru pe
orizontala.
in partea de sus a paginii, copiaza continutul fisierului instructiuni.txt din resurse, aliniat
stanga-dreapta.
Tn partea de mijloc a paginii insereaz, la acelasi nivel, doua tabele cu céate patru coloane,
primele trei coloane cu cate cinci randuri si cea de-a patra coloana cu doua randuri.
Tabelele sunt delimitate de o linie verticala de grosime 10.
Formateaza fundalul celulelor din primul rand, din ambele tabele, astfel incat sa fie de
culoare gri.
Completeaza toate datele din fisierul tabel1.jpg din resurse, in primul tabel, respectiv
toate datele din fisierul tabel2.jpg din resurse, in cel de-al doilea tabel. Insereaza, in
randul al doilea din coloana a patra a primului tabel, imaginea din fisierul or.jpg din
folderul joc, respectiv, in randul al doilea din coloana a patra a celui de-al doilea tabel,
imaginea din fisierul and.jpg din acelasi folder. Imaginile inserate sunt aliniate la centru,
pe orizontala si pe verticala, in cadrul celulei.
In partea de jos a paginii, insereaza textul Acasa pe care creeaza o legatura catre pagina
web index.html a site-ului sau catre pagina web zero.html din resurse.
6.3. Creeaza pagina web demo.html si insereazé in pagina creata videoclipul din fisierul 2
model.mp4 din folderul joc, aliniat la centru, care poate fi vizualizat cu optiunile redare, puncte
pauza, respectiv oprire.
in partea de jos a paginii web demo.html, insereaza textul Acasa si adauga pe textul
inserat o legatura catre pagina web index.html a site-ului sau catre pagina web
zero.html din resurse.
6.4. Creeaza pagina web joaca.html ca pagina de start a jocului Circuit CLICKER. @9 puncte
Pagina contine imaginea din fisierul circuitl.jpg din folderul joc, avand dimensiunile 500
pixeli pentru inaltime si 700 pixeli pentru latime.
Jocul consta in parcurgerea unui circuit cu trei porti logice in ordinea: poarta rosie $l,
poarta albastra SAU, respectiv poarta verde SAU. Fiecare poarta are iesirile posibile 1,
respectiv O, iar trecerea de la o poarta la urmatoarea se face prin alegerea unei singure
iesiri. Culorile iesirilor sunt aceleasi cu culorile portilor.
Trecerea de la poarta rosie Sl la poarta albastra SAU se face prin alegerea iesirii O de
culoare rosie. Trecerea de la poarta albastra SAU la poarta verde SAU se face prin
alegerea iesirii 1 de culoare albastra. Trecerea de la poarta verde SAU la finalul
circuitului, care corespunde finalului jocului, se face prin alegerea iesirii 1 de culoare
verde si afisarea imaginii din fisierul personajl.png din folderul joc.
Alegerea unei iesiri se realizeaza prin clic pe cifra 0 sau 1 corespunzatoare fiecarei porti.
Jocul incepe cu imaginea din fisierul circuitl.jpg din folderul joc:
- daca se executa clic pe iesirea 1 de culoare rosie, atunci se revine la pagina de inceput;
- daca se executa clic pe iesirea 0 de culoare rosie, atunci se va schimba imaginea cu
cea din fisierul circuit2.jpg din folderul joc si continud jocul. Daca jocul continug,
atunci:
- daca se executa clic pe iesirea 0 de culoare albastra se revine la pagina de inceput;
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- daca se executa clic pe iesirea 1 de culoare albastra, atunci se va schimba
imaginea cu cea din fisierul circuit3.jpg din folderul joc si continua jocul. Daca
jocul continua, atunci:

- daca se executa clic pe iesirea 0 de culoare verde, atunci se revine la pagina
de Tnceput;
- dacd se executad clic pe iesirea 1 de culoare verde, atunci se va schimba
imaginea cu cea din fisierul personajl.png din folderul joc si s-a finalizat jocul.
Punctajul acordat pentru cerinta 6 are in vedere utilizarea unor elemente de design si
cromatica si functionalitatea elementelor componente.
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