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Se construiește o matrice b cu elemente b[i][j]=-1 pentru țarcurile inaccesibile și b[i]
[j]=0 pentru țarcurile accesibile. Pentru a determina țarcurile accesibile, se verifică condiția:

( ai,j mod 2s)  xor  (k mod 2s ) =  2s-1

Pentru cerinta a), se numără elementele egale cu 0 din matrice.

Pentru cerința b), se rețin coordonatele țarcurilor cu mâncare într-un vector. Se parcurge matricea 

b de la coordonatele ursulețului cu un algoritm de tip LEE, reținând în elementul b[i][j] 

numărul minim de secunde necesar pentru a ajunge la țarcul de coordonate (i,j).

Se determină distanța minimă la țarcurile accesibile precum și numărul de țarcuri aflat la această 
distanță minimă.


