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Descrierea solutiei

Vom utiliza tabloul unidimensional Apar, cu 10 elemente, care memoreaza de cate ori se repeta fiecare cifra
in cifrul initial, deci:

Apar [i] =numarul de aparitii al cifrei i in cifrul initial, unde i=0, 1, .., 9

Valorile tabloului Apar pot fi calculate pe masura ce citim datele de intrare, nefiind nevoie de memorarea
celor N numere ce formeaza cifrul. Este suficient sa aflam cate discuri sunt pozitionate initial pe cifra O, cate
pe cifra 1, ..., cate pe cifra 9, iar apoi sa calculam numarul minim de mutari necesare pentru a pozitiona cifrul
pe o anumita cifra. Astfel:

Calculam pe rand, pentru fiecare cifra i= 0,1... 9 care apare macar o data in cifru, numarul de mutari
necesare pentru ca toate discurile cifrului sa fie setate pe valoarea i, astfel:

(C++)
for (3j=0;3<=9; j++)
if (Apar[j] && J!=i)
Nr += abs(j-i) <= 10 - abs(j-i) ? Apar[j]l*abs(j-i) : Apar[jl1*(10 - abs(j-1));

(PASCAL)
for §:=0 to 9 do
if (Apar[jl>0) and (j<>i) then
if abs(j-i) <= 10 - abs(j-i) then Nr := Nr+ Apar[j]*abs(j-i)
else Nr := Nr + Apar[]j]1* (10 - abs(j-i)):;

Se tine cont de faptul ca fiecare disc poate fi mutat in doua directii deci, daca cifrul este pozitionat pe
cifra j, pentru a-I muta pe cifra i putem face abs(j-i) mutari in sus sau 10 - abs(j-i ) mutari in jos. La
fiecare pas consideram cea mai mica valoare dintre cele doua.

Cand gasim un numar total de mutari mai mic actualizam minimul curent si retinem cifra pentru care
se obtine acesta. Atunci cand gasim un numar total de mutari egal cu minimul curent incrementam
numarul de solutii de valoare minima.



