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Solutie oficiala

Solutia de 100 puncte presupune transformarea cuvintelor in numere (litera primului semn are pondere
0, urmatoarea 1, s.a.m.d), ultima literd a cuvantului se inmulteste cu 1, urmatoarea cu 12 s.a.m.d).
Valorile obtinute se sorteaza folosind QuickSort sau CountSort. La scrierea valorilor ordonate acestea
se ,,convertesc” in text.

Solutie de maxim 70 puncte

O prima solutie ar fi s inlocuim literele "amestecate” cu literele a,b,c,d,...,1, sd facem substitutia in
fiecare cuvant, sa sortdm iar apoi sa verificdm cate sunt distincte. Aceasta abordare aduce maxim 70
puncte, in functie de sortarea folosita.
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