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De fiecare datd cand inseram o litera in campul de cautare vom verifica in mod banal pentru
fiecare nume de figier daca sirul de caractere introdus reprezinta un subsir. Este limpede ca
subsirul trebuie sa se termine cat mai devreme in cadrul numelui fisierului, pentru a ne asigura ca
putem continua cautarea favorabil, fara a pierde din solutii.

Astfel putem determina pozitia pe care se termind subsirul cu o clasica abordare de tip greedy:
pentru fiecare literd din subsir gasim prima aparitie de dupa pozitia curenta in cadrul numelui de
fisier si mutam pozitia curenta corespunzator.

Pentru a determina in mod eficient pozitia in care ne vom muta, va trebui sa calculam urmatoarea
matrice: A[i][j][k] = prima aparitie a literei k in cuvantul i, incepand cu pozitia j.

De asemenea, pentru a realiza optim operatia de stergere a unei litere, vom tine pentru fiecare
nume de figier cate o stiva cu pozitiile pe care se termina cautarea. Cand adaugam o litera,
determinam pozitia corespunzatoare si o adaugam in stiva, iar cand stergem o literd e suficient sa
elimindm primul element din stiva, astfel ca operatia de stergere devine un procedeu trivial.

Complexitatea solutiei este O(N * L * alfabet + M * N).



