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Problema 3

pikachu - descrierea solutiei

Vom analiza cazul in care N este egal cu K. In aceasta situatie raspunsul optim se obtine aducand elementele
la valoarea medianei (definim mediana unui sir cu N elemente ca fiind al N/2-lea element in ordine
crescitoare). Aceasta este o afirmatie cunoscuta, demonstratia poate fi gasita in cartea “Introducere in
algoritmi” de Cormen, Leisserson si Rivest.

Pentru cazurile in care K este mai mic decat N, observam ca nu are rost sa consideram subsecvente de
lungime mai mare decat K. Pentru subsecventa care incepe pe prima pozitie putem calcula usor mediana si
costul aducerii celorlalte elemente la aceasti valoare in complexitate O(K log K). In continuare vom procesa
urmatoarele subsecvente in ordine, incercand sa recalculam mediana si costul in mod eficient. Costul cerut
este egal cu (K/2) * mediana - suma elementelor mai mici ca mediana + suma elementelor mai mari ca
mediana - (K-K/2-1) * mediana. Observam ca trebuie doua subsecvente consecutive difera prin doar doua
elemente. De aici tragem concluzia cd avem nevoie de o structura de date care sa suporte in mod eficient
urmatoarele operatii:

- inserarea unui element

- stergerea unui element

- gasirea medianei
Pentru aceste operatii putem folosi un arbore de intervale sau un arbore echilibrat (este suficient un set din
STL). Costul se poate recalcula la fiecare pas in timp constant.
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