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Problema 1 — Afise 100 puncte

Campania electorald s-a terminat de mult, dar zidul din parcul central al oragului in care au fost puse afisele este
inca intr-o forma dezolanta. Ploile si vantul au actionat si au uratit si mai mult aceasta zona pe care alta data erau
afise frumos colorate. Primaria a decis sa se ocupe de aceasta problema. A format o comisie si a decis realizarea
unor panouri reclama care sa ascunda portiunile deteriorate.

Deoarece fondurile sunt mici s-a decis sa fie alocate doar un anumit numar de panouri publicitare care trebuie sa
ocupe o suprafatd cat mai mica posibil. Comisia a primit datele din teren sub forma: lungime zid, cate unitati
sunt ocupate cu afise ce trebuie acoperite si care este numarul de panouri pe care le poate folosi. De asemenea se
primesc ca date si care sunt unitatile de zid ocupate cu afise deja deteriorate.

Cerinta

Fiind date lungimea zidului, cate unita{i sunt deteriorate, care este numarul maxim de panouri ce pot fi folosite si
care sunt unitatile de zid deteriorate, se cere sd se determine lungimea minima totald a panourilor care sunt
folosite pentru a acoperi zona si cate panouri se folosesc. Lungimea minima o definim ca numarul total de unitati
de zid acoperite astfel incat sé fie mascate zonele problema. Pentru acoperirea unitatilor de zid deteriorate, nu
este neaparat necesar si se foloseasca toate panourile. Numarul de panouri folosite fiind limitat existd
posibilitatea sa fie acoperite si zone din zid care sunt curate.

Date de intrare

Fisierul de intrare afise.in contine pe prima linie 3 valori separate prin cate un spatiu L n k, cu
semnificatia : L lungimea totald a zidului, n numarul de unitati ce urmeaza a fi acoperite si k numarul maxim de
panouri ce pot fi folosite. Pe a doua linie separate prin cate un spatiu sunt n valori x;, x,, ... , X, unde
x; reprezintd unitatea din zid care este acoperita de un afis vechi. Valorile x;, x,, ... , x,, apar intr-o
ordine aleatoare.

Date de iesire
Figierul de iesire afise.out contine o singura linie cu doua valoari val Nk, ce reprezinta lungimea minima

totala folosita si numarul de panouri folosite astfel incat toate zonele deteriorate sa fie acoperite.

Restrictii si precizari

* 0 <L £ 1000
e 0 <n<L
* 0 <k <1L/2
Exemplu
Afise.in afise.out | Explicatie
25 8 3 11 3 Zidul are lungimea egala cu 25 de unitati, iar 8 dintre ele contin afise care
311 6 41915 20 12 trebuiesc acoperite cu maxim 3 panouri. Se vor folosi toate cele 3 panouri
care vor totaliza 11 unitati, acoperind zonele 3-6, 11-15 si 19-20
* reprezinta unitatile de zid acoperite de afise vechi
10 4 6 52 Sunt suficiente 2 panouri care totalizeaza 5 unitati acoperind zonele 1-3 si
7381 7-8
S A I N A N

Timp maxim de executie/test: 1 secunda



