Olimpiada Nationala de Informatica
Cluj Napoca, 10-16 aprilie 2007

Clasele XI-XII
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Ziua 1
tric 100 puncte

Fisier sursa: tric.c, tric.cpp sau tric.pas

Din cei n participanti la olimpiada de informatica se pot distinge m perechi de prieteni. Aceste perechi au cateva
proprietati interesante:
- daca A este prieten cu B, atunci B este prieten cu A;
- dacd A, este prieten cu A,, A, cu As, ..., Ax cu Ag i Ag cu A, atunci exista cel putin o pereche (i, j), 1
< i, j3 <k, astfel incat:
- Ajsi Aj sunt prieteni si
- (1 mod k) + 1 # 3 si (J mod k) + 1 # 1

Se numeste triunghi de prieteni un set de 3 prieteni A, B si C, cu proprietatea cad A este prieten cu B, B cu C si C
cuA.

Cerinta
Aflati cate triunghiuri de prieteni exista.

Date de intrare
Pe prima linie a figierului de intrare tric.in se gasesc, separate prin spatii, numerele naturale n si m. Pe
urmatoarele m linii se gasesc perechi de numere A B, intre 0 sin - 1, cu semnificatia cd A este prieten cu B.

Date de iesire
Pe singura linie a fisierului de iesire tric.out afisati numarul de triunghiuri de prieteni.

Restrictii si precizari

= 2 <n £ 100 000
= 1 <m < 100 000
= pentru 20% din teste, n < 300
. pentru 50% din teste, n < 1000
Exemplu
tric.in tric.out
4 4 1
01
12
2 0
2 3

Timp maxim de executie/test: 0.4 secunde
Limita de memorie: 64MB date, din care 1MB stiva.



