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Problema 2 - submit 100 puncte

Vasilicad se antreneaza pe un site de probleme cu evaluare online. Cand el trimite pe site solutia la o
problema, aceasta este evaluatd pe un anumit numar de teste. Punctajul obtinut la problema respectiva va fi
egal cu suma punctajelor obtinute la fiecare test. Punctajele asociate testelor pot fi diferite. in plus, daca
problema a fost complet rezolvata (a ob{inut punctaj maxim la toate testele), Vasilica primeste si un bonus.

Vasilicd poate trimite solutia la o problema de mai multe ori. Cand trimite solutia prima datd, punctajul se
calculeaza in modul prezentat anterior. Cand trimite solutia a doua oard, Vasilicd va fi penalizat cu doua
puncte (adicd din punctajul total obtinut la problema se scad doud puncte). Cand trimite solutia a treia oara
penalizarea este de 4 puncte, a patra oard de 6 puncte s.a.m.d. Observati cd la fiecare noud incercare
penalizarea creste cu doua puncte.

Cerinta

Date fiind rezultatele obtinute pe teste de Vasilica la fiecare solutie trimisa, s se determine punctajul maxim
pe care el I-a obtinut la problema respectiva.

Date de intrare

Fisierul de intrare submit.in contine pe prima linie numarul natural N reprezentdnd numarul de teste pe
care este evaluata solutia. Pe cea de a doua linie se afld N numere naturale separate prin spatii P, P, ... Py,
reprezentdnd in ordine punctajul acordat pentru fiecare dintre cele N teste. Pe cea de a treia linie se afla
numarul natural B reprezentand bonusul (numarul de puncte acordate in cazul in care pentru toate testele
solutia obtine punctaj pe toate testele). Pe a patra linie este scris un numar natural M reprezentdnd numarul de
solutii trimise de Vasilica la problema. Urmeaza M linii, fiecare linie continand rezultatele obtinute pe teste la
cele M solutii trimise de Vasilica, in ordinea trimiterii lor. Pe cea de a i-a linie (1<i<M) dintre cele M sunt
scrise N valori din multimea {0, 1}, separate prin spatii; a j-a valoare (1<j<N) este 0 daca testul j nu a fost
rezolvat corect, respectiv 1 daca testul § a fost corect rezolvat (obtinand punctajul maxim alocat pe test).

Date de iesire

Figierul de iesire submit.out va contine o singurd linie pe care va fi scris punctajul maxim obtinut de
Vasilica la problema respectiva.

Restrictii
= 1 <N, M<100
; < 100, pentruoricel < i < N

P
= 0 < B <100

Exemple

submit.in submit.out Explicatie

4 51 Problema este evaluata pe 4 teste. Punctajele acordate pe teste sunt 10, 5,

10 55 20 5 si respectiv 20. In cazul in care toate testele sunt rezolvate corect, se

13 acorda 13 puncte bonus.

8 00 0 Lg aceasta pro.blgmé Vasilica trimite 3 surse. o

1111 Prima sursa trimisa nu rezolva corect niciun test, deci obtine 0 puncte.

0101 A doua sursa trimisa rezolva corect toate testele, primind 10+5+5+20=40
puncte pe teste, la care se adauga 13 puncte bonus; dar fiind a doua solutie
trimisa se aplici o penalizare de doud puncte. In total 40+13-2=51 puncte.
A treia sursa trimisa rezolva numai teste 2 si 4 deci obtine 5+20=25
puncte si este penalizatd cu 4 puncte, deci punctajul total este 21.
Punctajul maxim obtinut de Vasilica este prin urmare 51.
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