Problema — joc

Se incadreaza fiecare forma aflatd fie In pozitia initiala, fie rotita intr-o matrice cu 3
linii s1 3 coloane, patratelele formei fiind elemente egale cu 1. Se formeaza astfel 12 matrice.
Se cauta apoi in matricea initiala toate cele 12 matrice, verificandu-se doar elementele egale
cu 1. Se numara formele gasite si se afiseaza rezultatul obtinut.
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