
Problema – joc 

            Se încadrează fiecare formă aflată fie în poziţia iniţială, fie rotită într-o matrice cu 3 
linii şi 3 coloane, pătrăţelele formei fiind elemente egale cu 1. Se formează astfel 12 matrice.  
Se caută apoi în matricea iniţială toate cele 12 matrice, verificându-se doar elementele egale 
cu 1. Se numără formele găsite şi se afişează rezultatul obţinut.
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