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Proba 2 Clasa alIX-a EEO BE A

Sursa: origami.c, origami.cpp, origami.pas

Problema 2 - origami 100 puncte

Costel este pasionat de arta orientald a confectionarii obiectelor de hartie, origami, dar este abia la Inceput si
trebuie sa se familiarizeze cu operatiile de indoire corecta a hartiei. El are la dispozitie o foaie de hartie patrata,
rupta dintr-un caiet de matematica, avand dimensiunea de exact N x N patratele. Indoiturile trebuie realizate
exact pe o linie orizontala sau verticala.

Sunt permise doua tipuri de indoituri:

- indoitura de tipul 1, indoiturd verticala executatd la X patratele fatd de marginea stanga a foii: partea din
stanga a foii se pliaza catre dreapta, de-a lungul liniei verticale aflate la distanta de X patratele fata de
marginea stanga;

- indoitura de tipul 2, indoitura orizontala executata la X patratele fatd de marginea superioara a foii: partea
de sus a foii se pliaza in jos, de-a lungul liniei aflate la distanta de X patratele fatd de marginea de sus a
hartiei.

In urma realizarii unei succesiuni de indoituri, din foaia initiald de hartie se va obtine un obiect, care va avea o
forma dreptunghiulara, cu inaltimea H, latimea M si avind grosimea egala cu numérul maxim de foi care se
suprapun in cadrul obiectului obtinut.

Cerinta
Data fiind o succesiune de indoituri aplicatd unei foi de dimensiune N x N, scrieti un program care sa determine
inaltimea, latimea si grosimea obiectului obtinut.

Date de intrare
Fisierul de intrare origami . in are urmatoarea structura :
- prima linie a fisierului contine un numar natural N, reprezentdnd dimensiunea initiala a héartiei;
- adoua linie contine un numar natural K, reprezentand numarul indoiturilor;
- pe urmatoarele K linii se gasesc perechi de numere naturale nenule, A B, separate printr-un spatiu,
reprezentdnd tipul indoiturii (A este 1 daca se realizeazd o indoiturd verticald sau A este 2 dacid se
realizeaza o indoitura orizontald), respectiv la ce distanta se realizeaza indoitura;

Date de iesire
Figierul de iesire origami.out va contine, pe o singurd linie, trei numere naturale nenule H, L, G, separate
prin céte un spatiu, reprezentand inalfimea, latimea si respectiv grosimea obiectului obtinut.

Restrictii si precizari

* 2 <= N<=170

¢ 1 <= K <= 2N-2

* A=1sau A =2

. 1l <= B < indltimea sau l&timea hdrtiei la momentul respectiv (functie de tipul
indoiturii)

Exemplu

origami.in | origami.out | Explicatie

4 326 Hartia are 4 unitati indltime i 4 unitati latime.Prima indoitura se realizeaza

3 de la stanga la dreapta, de-a lungul celei de-a treia linii verticale fata de

13 marginea stanga a foii. Se obtine o foaie de indlfime 4, latime 3 si grosime

23 2. A doua indoitura se realizeaza indoind partea superioara a foii, in jos, de-

11 a lungul celei de-a treia linii orizontale fatd se marginea de sus a foii. Se
obtine un obiect de Indltime 3, latime 3 si grosime 4. Dupa a treia indoitura
se obtine obiectul final, avand inalfimea 3, latimea 2 si grosimea 6.

Timp maxim de executie/test: 0.1 secunde (pentru Windows si Linux)
Pentru Linux, total memorie disponibila 16 MB, din care 1 MB pentru stiva.
Aici puteti incerca ©
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