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Téma: A KOZMOSZ — MULTBOL JOVOBE
¢ Minden feladat kdtelezd. A munkaidd 4 ora.
e + A maximalisan 6sszegy(jtheté pontszam 100 pont, amelybél 20 pontot adnak a kreativitas és a
mivészi érzék kifejezésére, a dizajn- és szinelemek haszndlatara, a kdzvetitett Uzenetre és az
alkotéelemek funkcionalitéasara. Hivatalbdl pont nem jér.

Munkateriilet beallitasa:

Hozz létre egy mappat az asztalon, az azonositéd néven, és ebbe mentse el az 6sszes létrehozott
fajlt/mappat a kévetelményeknek megfeleléen. Ezen a mappan kiviil mentett fajlok/mappak NEM
keriilnek javitasralértékelésre.

Megjeqyzés: Az O6sszes szlikséges erGforras az asztalon talalhaté OJTI_2024_TIC10_Resurse
mappaban talalhato.

Forgatokonyv

Navy olyan legénység tagjait keresi, akikkel hat latvanyos kuldetést hajtanak végre a multban, a
jelenben és a jovében. A kiildetések célja a minket korilvevd vilag felfedezése, idében és a hatartalan
térben! A Kozmosz részei vagyunk! A csapat részei vagyunk!

Feladat

Oldd meg az alabbi kévetelményeket, odafigyelve a kreativitas és a miivészi érzék kifejez6désére, a
design- és szinelemek hasznalatara, a kdzvetitett lizenetet és az alkotdéelemek funkcionalitasara.
Ssz.  Kovetelmény Pontszam

1. Az Urhajé kiildetésben a legénység létrehozza a tébbi kiildetésben hasznalt trhajét. A
Paint 3D alkalmazas segitségével seqits elkésziteni egy kabin (lirhajé belsé helyisége)
belsé dekorjat a kdvetkezbket figyelembe véve:

e Hasznald az objektum1.glb, object2.glb, object3.glb és object4.glb fajlokbdl vett 10 pont
objektumokat, egy kabin bemutatasahoz, ahol két szomszédos fal lathato, a padlé, egy
vezérl6pult, a kapitanyi szék és a kapitany lathato, aki a széken Ul, amint a nava0.mp4
fajlban 1évé modellen lathatd. Alakitsd a szobat a past.png, present.png és
future.png képek segitségével. A megadott fajlok Misiune 1 mappajaban talalhatok.

¢ Mentsd el a projektet nava.mp4 néven a munkamappaba Video fajl formatumban, 50%
minéség (kozepes, medie), 3D Forgd szinpad animacioval, egyszeri ismétléssel.
Készitsen képernybképeket a megoldas lépéseirdl, ahol lathatdk ezek a beallitasok, és
mentsd el a képeket egy nava.docx nevii dokumentumba a munkamappaba.

Az 1. kévetelmény pontozasanal figyelembe veszddik a kreativitas kifejezése, a
mlvészi érzék, a dizajn- és szinelemek hasznalata, valamint a kbzvetitett (izenetet.

2. A Kodolt lizenet klldetésben a legénység meghatarozza az Uzenetek
tovabbitasanak/fogadasanak/kddolasanak modjait. A csapat Uzenetkoddold/dekddolod
szakértdibdl allé csapatanak sziiksége van a segitségedre a szamitogépérdl szarmazé
adatok kezelésében!

2.1. A munkamappaban hozd létre a Trimite.docx és az Implicite.docx fajlokat, 3 pont
amelyekbe képernydképeket masolsz, a kévetkezé képpen:
e Trimite.docx képerny6képeket tartalmaz a Misiune 2 mappa jobb egér gommbal
el6hivott helyi menujérdl, a "Kuldés ..." (Send to) almenurdl
o Implicite.docx képernybképeket tartalmaz, amely egy pdf tipusd dokumetum
alapértelmezett megnyitashoz egy béngészét (pl. Google Chrome) rendel
2.2. Masolja a Misiune 2 mappat a helyi C:\ meghajtora, és nevezze at a masolatot 7 pont
Interstelar névre. Az Interstellar mappaban hozza létre a Mesaje.bat fajlt a
Jegyzettdmb (Notepad) alkalmazas segitségével, amelybe beirja azokat az MS-DOS
parancsokat, amelyek végrehajtasa, figgetlentl a benne [évd fajloktdl, a kdvetkezd
hatdsokkal jar:
o |étrejon egy All_msg.txt nevd fajl, amely tartalmazza az Interstellar mappa 6sszes
xt kiterjesztés fajljanak dsszesitett informacioit;
o két almappa jon létre: az Inbox és a Sent;
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e az Interstellar mappabdl az dsszes bejovd lzenetet tartalmazd allomany az Inbox
mappaba kerll, és az dsszes kimend Uzenetet tartalmazé allomany a Sent mappaba
kerll. A fogadott/elklldott Gzeneteket reprezentald fajlnevek a mesaj szét is, a
primit/trimis szo6t is tartalmazzak;

o a Tasks.txt fajl tartalmazza a szamitégépeden jelenleg futé 6sszes feladatot (tasks);
e megnyilik a All_msg.txt fajl.

Futtasd a Mesaje.bat fajlt, majd helyezze at a munkamappadba.
A 2.2 kévetelményre kaphaté pontszam figyelembe veszi a kreativitas kifejezését,
valamint az alkotéelemek funkcionalitasat is.

3. | Az Utazas az 8skori allatok vilagaba kildetésben a legénység visszatért a multba, és
informaciokat tovabbitott. Masold at az eréforrasok Mission 3 mappajaban talalhaté
Mammoths.docx, Dinosaurs.docx és Smilodons.docx fajlokat a munkamappadba.
A masolatok feldolgozasa a kdvetkez6képpen tortenik:

3.1. Szurjon be kilénb6z6 boritokat a Mamuti.docx, Dinosaurs.docx és  4pont
Smilodoni.docx dokumentumokba. Minden borité tartalmaz egy képet és egy cimet,
amelyet a fajinév sugall és a te versenyazonositodat. A képek és az elkészitéshez a
példa (coperta_model.png) az eréforrasok Misiune 3 mappajaban talalhatok.
A 3.1 kovetelményre adott pontszam figyelembe veszi a kreativitas és a mlvészi érzék
kifejezését, valamint a design- és szinelemek hasznalatat is.
3.2. Formazd a harom dokumentumot a kdvetkez6képpen: A4-es oldalméret, mérsékelt 3 pont
(Moderat) tipusu margok, a fejléc és a labléc 1 cm-re helyezkedjen el az oldal szélétdl,
az oldal tartalma Arial betltipussal irva, 12-es méret, a bekezdések balra-jobbra
(sorkizart) igazitva és 1,5 sor sorkoézzel, és minden bekezdés elsé sora 2 cm-rel
behuzva. Minden dokumentum a lablécben tartalmazza a datumot és az idét,
automatikus frissitéssel.
3.3. Allitsa a Dinozauri.docx dokumentum hatterét kétszin(i szinatmenetesre, amelyek 3 pont
kozul az egyik fehér legyen. Hozzon létre egy dinozauri nevi listastilust a kdvetkezé
specifikaciokkal:
* az els6 szinthez jel6lékeént allitsd be a Misiune 3 mappaban levé Dinozaur.jpg képet;
igazitsd a jeldlét 1,25 cm-re, és a szdveget 2 cm-es sorbehuzassal;
e az masodik szinthez jeloléként allitsd be a Misiune 3 mappabdl egy masik
dindszauruszt abrazolo képet, igazitsd a jel6l6t 2 cm-re, és a szévegbehuzast 3 cm-re
e pentru al doilea nivel stabiliti ca marcator o imagine cu un alt dinozaur din acelasi
fisier; aliniati marcatorul la 2 cm si indentati textul la 3 cm.
Alkalmazd ezt a stilust a dokumentum litajara.
A 3.3 kdvetelményre adott pontszam figyelembe veszi a mivészi érzék kifejezését,
valamint a design- és szinelemek hasznalatat is.
3.4. Az Misiune 3 mappa Prehistory.docx fajl adatai alapjan hozz létre egy hierarchikus = 2 pont
SmartArt objektumot (Lista ierarhicd), amely a térténelem elétti id6szakokat abrazolja a
kovetkez6képpen: az alakzatokat 3-D Scend panoramica stilusra kell formazni, az
egyes alakzatok hattérszinét pedig az adott tablazatban szereplé hattérszin legyen, a
cellak tartalma vizszintesen legyen kdzépre igazitva, a szoveg 14-es méretl és fekete
legyen. Mentse a fajlt Lista.docx néven a munkamappajaba.
3.5. Hozd létre a Cod_Culoare.docx fajlt a munkamappadban, a kdvetkez6k 3 pont
figyelembe vételével:
o illessz be egy 14 soros két oszoplos tablazatot
e hozz létre egy Tabel tipusu Uj stilust, amely a Tabel cu Efecte 3-D 2 —ra épdl, Arial
Black bet(tipussal, 14 pt betlimérettel, és alkalmazd ezt a stilust a tablazatra;
eszinezdaz elsd oszlop celldit a Preistorie.docx fajl tablazatanak masodik
oszlopaban talalhaté szinekkel;
e a masodik oszlopba ird be a megfelel6 szinek hexadecimalis kodjat;
o Aallitsd be hattérképnek a Dinozaur.jpg képet ugy hogy Schitéa in creion aspektusa
legyen.
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4. Az Utazas a Naprendszerbe kildetésben valo részvételhez a legénységnek fel kell
dolgoznia a present.xlsx fajl adatait. Masold a Misiune 4 mappaban talalhaté
present.xIsx fajlt a munkamappaba, és dolgozd fel a masolatot az alabbiak szerint:
4.1. A Planets-History munkalapon toltsd ki az N oszlopot az egyes periodusokban lévé = 3 pont
bolygok szamaval, szamlalofuggvenyt hasznalva, majd a 9. sortdl kezdve szurj be egy
tolcsér- vagy vizesésdiagramot, ahogy a palnie.jpg fajlban levé minta mutatja. Allits be a
diagramhoz egy grafikonteriletet piros pontokkal, az adatsorok 20%-0s ko&zzel, piros
adatcimkeékkel, 28 pt betlimérettel jelenjenek meg.

A 4.1 kbvetelményre adott pontszam. tervezési és szinelemek hasznalatat is figyelembe
veszi.

4.2. A Planete-prezent tablazat B11-es cellajaban hozz létre egy valaszthaté elemeket = S pont
tartalmazo listat az A oszlopban lévé szamok alapjan, igy amikor kivalasztasz egy
értéket, az adatok a model.jpg fajlban Iévé minta alapjan jelennek meg, az Aparatul
foto kameraval készitett képen, melynek méretei 10 cm (magassag), 9 cm (szélesség),
és amely a 10. sor ala van igazitva.

A 4.2 kévetelményre adott pontszam. figyelembe veszi az alkotoéelemek
mikodbképességét is.

4.3. A Sateliti naturali lapon 1év6 adatokat dolgozd fel a kovetkezé képpen: 8 pont
¢ A tablazat adatai sorrendjének megvaltoztatasa nélkil, az |. oszlop 1. soraba ird be
a Numar, szo6t, majd egészitsd ki az oszlopot az ugyanabban a sorban, az A oszlopban
Iévé szam arab szamjegyeivel. Ha hianyzik, ird be a nestabilit szét.

e + A J oszlop 1. soraba ird be a Nume szdét, majd az oszlopot egészitsd ki a B
oszlopban, ugyanabban a sorban levé név kisbetls alakjaval, ha szamokat is tartalmaz
(azaz nem megfeleld név), ellenkezd esetben pedig nagybetiikkel irva (azaz ha
tulajdonnév).

e A K oszlop 1. sordba ird be a Secolul sz6t, majd egészitsd ki az oszlopot a bolygd
felfedezési datumanak megfelelé szdzaddal, ugyanabban a sorban, romai szamokkal
irva, a Preistorie-nek pedig tekintsd a XIX szazadot. Példa: barmely évre az 1600-1699
zart intervallumbal, a XVII kell irni.

e Az L oszlop 1. soraba ird be a Descoperitori szét, majd egészitsd ki az oszlopot
azon felfedez8k szamaval, amelyek a G oszlopnak ugyanabban a soraban szerepelnek,
vesszOvel elvalasztva. Ha abban a cellaban, ahol a felfedezdk szerepelnek,
megtalalhatd az et al széveg is, akkor a felfedez6k szamanal a kiegészités csak a «
szimbolummal térténik (a normal text, matematikai operatorok kategoriabdl), és ha nincs
megadva felfedez8 (a — szimbdlum esetén), akkor a kiegészités 1. Példa: az Europa
mdholdnal 1, az Adrastea m{iholdnal 2, a Megaclite midholdnal 6, a Luna miholdnal 1,
a Ferdinand miholdnal pedig .

o A medfelel6 képletekkel toltsd ki a negy tablazatot a Sateliti-statistica munkalapon,
és ellenbrizd, hogy mindegyik tablazatban ugyanazt az 6sszeg értéket kaptad-e.

4.4. A Planete minore munkalapon dolgozd fel az adatokat a kdvetkezé méodon: 5 pont
o Az F1 cellaba ird az Anul sz6t, majd toltsd ki az F oszlopot a bolygé felfedezésének
évével (a felfedezés datumanak megfeleléen, ugyanabban a sorban megadva; ha az
ideiglenes név létezik, akkor ez tartalmazza a felfedezés évét).

e Annak tudataban, hogy az F oszlopban kapott évek 1801 és 1927 kozd6tt vannak, a
G1:15 tartomanyba illessz be egy gérgetésav vezérlét (scrollbar), amely a G1 cellahoz
csatlakozik, és lehetévé teszi egy év kivalasztasat huzassal az 1801 és 1927 kdzotti
zart intervallumbdl.

e Szurj be egy koérdiagramot, amely megjeleniti 6t egymast koévetd évben, a
gorgetésavval kivalasztott G1 cellaban 1évé évtdl kezdve az egyes években felfedezett
bolygdk szamat. Az adatcimkéknek a megfelel6 terilet szinével azonos szinlinek kell
lennitk, és fel kell tlintetni az évszamot, alatta pedig az abban az évben felfedezett
bolygok szamat. A mintamegoldas a minor.pdf fajlban talalhato.
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A 4.4 kévetelményre adott pontszam. figyelembe veszi az alkotéelemek

miikbdbképességét is.

5. | Az Energiaforrasok keresése kiildetés soran a legénység visszatért a jovébdl a Kézponti
Parancsnoksagnak bemutatandé informaciokkal.

Készits egy prezentaciot viitor.pptx névvel a munkamappaban, amelyben a 17 pont
descriere.txt fajl szévegét és a forrasok Misiune 5 mappajaban talalhaté képeket
hasznalod. Minden dian alkalmazz megfelel6é animaciokat és atmeneteket,a
kovetkez6knek megfelelben:

o Az els6 diara illessz be informacidkat a Messier 101 Galaxisrél és a Supernovarol.
Vetitéskor a szbveg alulrdl jon a diafellletre, a dia tetejére kerul, majd eltlinik a dia
fellletérdl. Ahogy mozog, a széveg karaktermérete csdkken. A szOveg mozgasaval
egyidejlileg egy vagy tobb (rhajo képe jelenik meg a dia fellletén.

e A masodik diara illeszd be a kdvetkezd szoveget: Supernova contine energie cat a
emis Soarele nostru pe toata durata sa de viata., valamint egy, a Foldet abrazolo
grafikus elemet. A széveg megjelenik a dia felliletén, majd a Féld megjelenésekor
eltlnik.

¢ A harmadik dian abrazold a Fold mozgasat és a Szuperndéva megjelenését.

o Anegyedik dian abrazold a Fold eltlinését és elétérben a Szuperndva megjelenését.

o Az 6tédik dian folytasd a Szuperndéva mozgatasat és jelenitsd meg a Radiaza
energie illetve a Fuziune nucleara szévegeket. A szdvegek megjelennek, mozognak és
mozgasuk soran a karakterméretik csékken.

¢ A hatodik diara illessz be egy animalt zaréuzenetet, valamint egy Grhajot, ami éppen
a kovetkezd kiildetése felé indul, gyorsulva.

o A prezentacio végtelenitett lejatszasban ismétlédik az ESC billentyl lenyomasaig.

o A diak kozotti atmenet (tranzicid) automatikusan torténik.

A viitor.mp4 videéban lathatsz egy lehetséges megoldast.

Az 5. koévetelmény pontozasa a kreativitas kifejezését, az alkotoelemek
funkciéjat/kombinaciojat, a dizajnelemek és a kromatika hasznalatat is figyelembe
vVeszi.

6. A Gala-Cosmos kildetésben Navy és a legénység tagjai a mult/jelen/jové elemeit
jelenitik meg egy weboldalon, amelyet veled egyltt készitenek el. A webhelyhez
szlkséges Osszes forras a Misiune 6 mappaban talalhaté a Resurse-ban.

A site 6t weboldalt tartalmaz, cosmos.html, trecut.html, prezent.html, viitor.html,

inscriere.html, és minden oldalnak harom tertletbdl (zénabdl) allé6 alapszerkezete
van: az 1. zéna felul helyezkedik el, a 2. zéna kézépen, a 3. zéna pedig alul, a 2. zéna
folytatasaban.

6.1. Készitsd el a webhely 6t oldalat, szerkezetileg a kdvetkezéknek megfeleléen: 5 pont

o A fels6 részen elhelyezett 1. zoéna tartalmazza a Gala Cosmos cimet és a Trecut,
prezent, viitor alcimet.

o AKkdzépen elhelyezett 2. z6na kiuldnb6z6 informacidkat tartalmaz az egyes oldalakra
vonatkozdan, a terilet tetején lekerekitett sarkokkal, az oldal tobbi részétél eltérd
hattérszinnel, a teljes oldalhoz viszonyitva 90%-o0s szélességgel.

o Az alul elhelyezett 3. zéna a 2. zéna folytatasa, és csak alul vannak lekerekitett
sarkai. A terulet egy vizszintes menut tartalmaz 6t lehetGséggel: Start, Trecut, Prezent,
Viitor, Inscriere, amely lehetdvé teszi a Cosmos oldalra, illetve a weboldal azonos nevi
oldalaira mutato hivatkozasokat. Ha egy opcio f6lé viszik az egérmutatot, a hattérszine
a 2. zéna hatterének szinére, a betliszine pedig a 3. zéna hatterének szinére valtozik.
Az oldal felépitésére egy példa a sablon.png fajlban talalhato.

A 6.1 kbvetelményre adott pontszam figyelembe veszi a kreativitas és a miivészi érzék
kifejezését is.
6.2. Toltsd ki a cosmos.html oldal informacidkat tartalmazo részét: 6 pont

Etapa judeteana/sectoarelor municipiului Bucuresti a olimpiadelor nationale scolare
Tehnologia informatiei, sectiunea TIC, clasa a X-a
Pagina 4 din 5



Ministerul Educatiei
Centrul National de Politici si Evaluare in Educatie
Etapa judeteana/sectoarelor municipiului Bucuresti 13 aprilie 2024

OLIMPIADA NATIONALA DE TEHNOLOGIA INFORMATIEI SECTIUNEA TIC, clasa a X-a

o Oszd fel az oldal 2. zénajat két részre.

e A 2. zdbna bal oldali részébe illessz be egy, az oldalra jellemzd szdveget, amely az
informatii.docx fajlbdél szarmazik, valamint egy tetszdleges videot a forrasokbol.
Alkalmazz legalabb két formazast (stilus, méret, szin stb.) a cimre az atvett szévegben
és a vidednal jelenitsd meg a be- és kikapcsolé gombokat.

e A 2. z6na jobb oldalara szurj be harom, részben atfedd, atlosan elhelyezett képet,
amelyek a multat, jelent és jovét abrazoljak.

A cosmos.png allomanyban lathatsz egy lehetséges megoldast.

A 6.2 kbvetelményért kapott pontszam figyelembe veszi a kreativitas kifejezését, a
mlivészi érzéket, valamint az alkotéelemek funkcionalitasat is.

6.3. Tdltsd ki a trecut.html oldal informaciés teriletét.. 7 pont
* Osszd fel az oldal Zona 2 (2. Zéna) terlletét két részre.

* A Zona 2 bal oldali részébe illessz be az informatii.docx fajlbdl vett, az oldalra
jellemzé szdveget, valamint egy tablazatot a kdvetkezd jellemzdkkel: harom sor és két
oszlop, tetszbleges hattérszin, lekerekitett sarkok, a kilsé szegélyek a belsétdl eltérd
szinlek, és az elsd sor Osszes cellaja egyesitett.

* A Zona 2 jobb oldali részébe illessz be négy képet. A képtél jobbra helyezz el az
emberi torténelem kulcsfontossagu pillanatanak nevével ellatott szovegdobozokkat, a
képen lathatd, tetszés szerinti hattérszinnel. Ha az egérmutatét a kép folé viszed,
torténjen vizszintes atforditasi effektus.

A mintamegoldas a trecut.png fajlban talalhaté.

A 6.3 kbvetelményért kapott pontszam. figyelembe veszi a kreativitas és a miveészi
érzék kifejezését is.

6.4. Toltsd ki a prezent.html oldal informacios teriletét. 3 pont
A Zona 2-be illessz be harom elemcsoportot. Minden csoport egy képbél és a megfeleld
szbvegbdl all: explorarea universului, internetul illetve undele gravitationale. Két
csoporthoz adj hozza balrdl jobbra torténé eltolasi effektust, a harmadik csoporthoz
pedig forditva jobbrdl balra térténd eltolasi effektust.

Egy példamegoldas a prezent.png fajlban talalhaté.

6.5. Toltsd ki a viitor.html oldal informacids tertletét. 2 pont
lllessz be a Zona 2-be egy ., Il., lll. tipusu rendezett listat, amely négy lehetséges
j6vbbeli felfedezést tartalmaz az Grkutatashoz (pl.: teleportalas, repiilé autdk, Grvarosok,
Hold gyarmatositasa).

6.6. Toltsd ki a inscriere.html oldal informaciés teruletét. 4 pont
Szurj be egy Urlapot a Zona 2. helyre, amely lehetévé teszi Uj tagok felvételét a
haditengerészet csapataba. Az (rlap magyarazo széveget és szerkesztési tertleteket,
amelyek kitdlthet6k a szikséges bejelentkezési adatokkal (e-mail, jelszd, jelszo-
visszaallitas), egy hivatkozast a regisztracios feltételeket tartalmazo fajlra és a veluk
valé egyetértés jeldldnégyzetére, valamint a regisztracidos adatok érvényesitésére
szolgalé gombot tartalmaz

Egy mintamegoldas az inscriere.png fajlban talalhato.

A 6.6 kbvetelményért kapott pontszam. figyelembe veszi a kreativitas és a miivészi
érzék kifejezését is.
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