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Denumirea sursei: IDl.pas, IDl.cpp sau IDl.c

Problema 1 - cifru 100 puncte

Costel a descoperit intr-o debara servieta cu cifru a tatdlui sau. Cifrul este compus din 4 discuri metalice pe care sunt
inscriptionate cifrele de la 0 la 9. Fiecare disc se poate misca individual, de sus in jos sau de jos in sus, formandu-se
combinatii de cifre. De multe ori, datoritd comoditatii, combinatia ce permite deschiderea servietei este formata numai din
cifre identice: 0000, 1111 etc.

Costel isi imagineaza un cifru compus din N discuri metalice, fiecare avand inscriptionate cifrele de la 0 la 9, fiecare
putand fi deplasat in cele doua directii specificate anterior. Prin mutare Costel intelege deplasarea unui disc 1n sus sau in
jos, cu o singura pozitie, adica deplasarea discului pana la cifra precedenta, respectiv urméatoare celei curente.

Cerinta
Realizati un program care, cunoscand pozitia initiald a fiecarui disc dintre cele N discuri ale cifrului, determind si
afiseaza:
a) cifra cea mai mare care apare pe discurile cifrului in forma initiala;
b)
b1) numarul minim de mutari necesare pentru ca numarul obtinut pe cifru sa fie compus numai din cifre identice,
numar necesar deschiderii servietei;
b2) cifra cea mai mica ce se poate obtine In urma efectudrii numéarului minim de mutéri determinat;
b3) numarul de combinatii formate din cifre identice, care se poate obtine in urma efectuarii numarului minim
de mutari determinat.

Date de intrare
Fisierul cifru.in contine:
* pe prima linie numarul natural N reprezentand numarul discurilor;
* pe urmaitoarele N linii cate o cifra, reprezentand cifra curenta de pe fiecare disc al cifrului.

Date de iesire
In fisierul cifru.out se vor afisa, pe linii separate, cele 4 valori solicitate.

Restrictii si precizari
e 1 <NZX< 100 000
* Un disc poate s rimana nemiscat.
* Pentru rezolvarea corectd a cerintei a) se acorda 20% din punctajul fiecarui test.
* Pentru rezolvarea corecta a cerintei bl) se acordd 40% din punctajul fiecarui test, pentru rezolvarea corecta a
cerintelor b1) si b2) se acordd 60% din punctajul fiecarui test, iar pentru rezolvarea corecta a cerintelor b1), b2) si
b3) se acorda 80% din punctajul fiecarui test.

Exemplu:

cifru.in | cifru.out | Explicatii

4 9 Avem un cifru cu 4 discuri. Initial, cifrul este n starea 7390 (primul disc este pozitionat pe
7 7 cifra 7, al doilea pe cifra 3 etc.)

3 0 Cea mai mare cifra de pe cifru este cifra 9.

g 2 Numarul minim de mutiri este 7 si se poate obtine in doud moduri:

1. Deplasam primul disc cu 2 pozitii in sus, al doilea disc cu 4 pozitii in jos, al treilea
ramane nemiscat, iar ultimul se deplaseaza cu o pozitie in jos. Combinatia obtinutd este
9999.

2. Deplasam primul disc cu 3 pozitii in sus, al doilea disc cu 3 pozitii in jos, al treilea cu o
pozitie in sus, iar ultimul rdimane nemiscat. Combinatia obtinuta este 0000.

Astfel, cifra cea mai mica ce formeaza combinatia cu numar minim de mutéri este 0. Avem
2 combinatii care se pot obtine in numarul minim de mutari determinat: 0000 si 9999.

Timp maxim de executare/test: 1 secunda
Total memorie disponibila/stiva: 2 MB/2 MB
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