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Vaslui
Descrierea solutiei

O solutie care obtine 100 p se poate obtine astfel:

Varianta 1

Cerinta a)
Se determina numarul de sarituri pentru a ajunge in ordinea initiald folosind formula
nr <—n*(n-1)

Cerinta b)

Se reduce numarul de calcule reducand intervalul de cautare la 1..n*(n-1).

Pentru fiecare element se calculeaza pozitia pe care o va ocupa in cadrul solutiei prin deplasarea elementului
folosind catul si restul impartirii lui m la n-1.

m=m% (n* (n-1)) ;

c=m/ (n-1);

r=m% (n-1) ;

k=n-r;

p=n-c;

Se va folosi o structura repetitiva pentru determinarea elementelor dinaintea pozitia “caprei”

for(i=n-c+1l;i<=n;i++)
{
if (s==k) fout<<p<<" ";
fout<<ig<™ ";
St+;

si o structurd pentru determinarea elementelor de dupa pozitia “caprei’.
for (i=1l;i<n-c;i++)

{
if (s==k) fout<<p<<" ";
fout<<i<<™ ";
S++;

}

if('r) fout<<p;

Varianta 2

Se simularea saritura greierilor folosind tablouri unidimensionale



