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Descriere solutie cuburi

Pentru determinarea numerelor obtinute prin modificare, se poate proceda in mai multe moduri.

1. Presupunem ca au ramas g cifre de sters, iar ultima cifra adaugata sta pe pozitia last in vectorul ce retine cifrele
initiale ale numarului. Urmatoarea cifra adaugata la numarul nou, se va afla pe una din pozitiile din intervalul last
+ 1 ... last + q + 1. Se cauta cifra minima situata pe aceste pozitii, iar in caz de egalitate se alege prima. Notam
pozitia acestei cifre cu minim. Toate cifrele de la last+1 la minim-1 vor fi sterse, cu alte cuvinte, raiman de sters g-
(minim-last-1). Noua ultima pozitie devine minim, deci la pasul urmator last=minim.

Se trateaza separat cazul primei cifre care se alege ca cifrd minima nenula din primele 4 ale numarului.

2. Folosim o stiva in care introducem pe rand cifrele numarului in ordine, de la stanga la dreapta. Cat timp cifra
curenta este mai mica decat cea din varful stivei, se scoate o cifra din stiva. Apoi, cifra curenta se plaseaza in
varful stivei. Odata ce s-au scos 3 cifre din stiva, cifrele numarului care au ramas neanalizate se vor pune in stiva.
Numerele ramase in stiva reprezinta solutia. Trebuie acordatd atentie detaliilor de implementare in vederea
evitarii solutiilor ce incep cu 0.
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3. Construim toate numerele ce se pot obtine prin eliminarea in toate modurile a 3 cifre. Acest lucru il putem
realiza fie cu un algoritm gen backtracking (de generare a combinarilor de 3 elemente dintr-o multime cu C
elemente - unde C reprezint3 sirul cifrelor numarului), fie prin fixarea lor pe pozitii in toate modurile posibile prin
3 foruri.

Pentru a determina cate piramide complete a construit se observa cd numarul cuburilor din fiecare
piramida determind un sir format din primele patrate perfecte incepand cu 1, sau se poate utiliza formula
a,=a,+2*n-1 plecand de la a,=1.

Pentru ultima cerint3 se vor fi afisa primele k(k+1)(2k+1) numere obtinute dupd modificari.
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