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Problema 2 — schi 100 puncte

La proba de sdrituri cu schiurile din cadrul jocurilor olimpice de iarna participad N concurenti, numerotati
cunumere dela 1 laN.
Regulile de desfasurare a probei sunt urmatoarele:

- concurentii evolueaza pe rand, in ordine de la 1 la N;

- fiecare concurent va efectua o singura saritura;

- dupd efectuarea sariturii fiecare concurent primeste un anumit punctaj;

- pe tot parcursul concursului, comisia de arbitri are obligatia sd alcatuiasca o listd cu punctajele

obtinute de concurenti, in ordinea evolutiei lor;

- evolutia unui concurent dureazd exact un minut;

- nu se face pauza intre evolutiile a doi concurenti care au numere de ordine consecutive;

- afisarea punctajului nu necesita timp suplimentar dupa efectuarea sariturii,

- proba se incheie la un minut dupa evolutia ultimului concurent.
Pe tot parcursul concursului se tine in mod neoficial si un clasament partial, pe baza rezultatelor obtinute
de concurentii care au evoluat pand in acel moment. Asta pentru ca seful comisiei de arbitri are o
curiozitate aparte si pune K intrebari sub forma urmatoare: Cdfte minute s-a ocupat primul loc din
clasament cu un punctaj egal cu X puncte ? Daca nici un concurent nu s-a clasat pe primul loc cu X
puncte atunci primeste ca raspuns valoarea 0.

Cerinta
Scrieti un program care determind raspunsul pentru fiecare dintre cele K intrebari puse de seful comisiei
de arbitri.

Date de intrare

In fisierul schi.in, pe prima linie este scris un numir natural, N reprezentand numarul de concurenti.
Pe a doua linie a fisierului sunt scrise cele N numere naturale separate prin cate un spatiu, reprezentand
punctajele obtinute de fiecare dintre cei N concurenti, in ordinea in care acestia au evoluat. Pe a treia linie
a fisierului este scris numarul natural K ce reprezintd numarul de intrebari puse de sef. Pe a patra linie a
fisierului sunt scrise K numere naturale separate prin cite un spatiu, reprezentdnd valorile X ale
punctajelor alese de seful comisiei de arbitri.

Date de iesire
In fisierul schi.out se vor scrie K numere, separate prin cate un spatiu, reprezentand, in ordine,
raspunsurile la cele K Intrebari.

Restrictii si precizari
e 1 < NX 100000

e 1 < KX 100000

* 0 < punctajele obtinute de concurenti £ 1 000 000 000

* 0 < valorile X alese de seful arbitrilor< 1 000 000 000

Exemplu

schi.in schi.out Explicatii

10 014401 |Cu punctajul 5 nu s-a ocupat niciodatd locul 1, cu

1653688%6109 punctajul 1 s-a ocupat primul loc un singur minut, cu

6 punctajele 6 si 8 s-a ocupat locul 1 cate 4 minute. Cu

516829 punctajul 2 nu s-a ocupat locul 1. El nici nu a fost
obtinut de vreun concurent. Cu punctajul 9 s-a ocupat
locul 1 un minut.
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